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iiMENUDO CAMBIO!! 


Traenos tu 



yllevateun 



Renuevate con 
INVESTRONICA 


Apuntate a lo mas 
nuevo. 


Tenerlo, muy facil 


Ahora INVESTRONICA te da 
la oportirnidad de hacerfe con ef 
microordenador mas moderno 
del mercado: EL SPECTRUM 
PLUS. 

Solo lendrds que entregarnos tu 
ZX SPECTRUM,, 

,..!o demos sera visto y no visto, 
el Spectrum Plus ya es tuyo. 
Tener un ordenodor Sinclair es 
la garantia de esiar siempre a 
la ultima 


16QC Y)m 9 esde I6K 


El Spectrum Plus es lo mas 
nuevo del mercado. Si tu 
Spectrum es estupendo, el Plus 
es fobuloso. Podrds disfrutar de 
un teclado profesional; 

17 teclas mas que el Spectrum, 
es decir 17 ventajas mas,, y 
por supuesto lo podras utilizer 
con todos !os programas y 
perifericos que yo tienes, puesto 
que el SPECTRUM PLUS es 
totolmente compatible con todo 
el software y accesorios del 
spectrum. Ademos 
INVESTRONICA al reolizar el 
cambio, te da de nuevo 
6 meses de garanfia, 
una nuevo cassette de 
demostracion y un libro de 
instrucciones a todo color. 

No te lo pienses,, cambiate a lo 
ultimo, tienes las de gonar 


Manda tu ZX Spectrum 
(sin cables, ni fuente de 
alimenlacion) a tu Servicto 
Tecnioo Oficial 
(HISSA) mos oercono, bien 
personolmente o por agenda de 
fransportes (los gastos son por 
cuenta de INVESTRONICA) y en 
48 haras ya podras disfrutar de 
tu nuevo Spectrum Plus 
Solo tienes que abonar (contra 
reembolso) 12.000 Pts. (*) 
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MICROPANORAMA . Es,uvimos en torma ' 85 

mucos. __ 

PTOGflAAfAS MiCROHOBBY. Calqoladora, Intruder 

NUEVO. HR NA NO, la avcnlurg en movuniento 

BASIC. Se mrcia un nuevo eapitulo sotsrc «Depuraci6ft do Program^ 

ESTRATEGIA Laberintos: Como generarlos. 

PROGRAMAS DE LECTORES. aw**** 0usca 

par. 

INIClACfQN Segunda P*rtft del ariiculo sobre ■ ftepresentacion de 
* lo$ numoros en el Spectrum-. En esla ocasiOry tfala¬ 
mos sobre el sistema hesadocmai. 

CONSUL TORIO. _ 

OCASION. 


PREMIADOS HOBBYSUERTE 


ESTA SEMANA 

JUAN A GARCIA OUVER. 
Aids, 74 (PALMA DE MAtlOP 
CAI 

Swi<fiipcr6n o Mpcrohobby Sc?- 

rtiynejr por i tmi ano (4 

ItSUS MANGUILLQ BlfNDt 
CHO, Avde Co soldo. 04, 5. 
(CAStEUON D£ LA PlANAl 
Gnib de progiomo% tS 1 CofJ 

CARLOS SANCHEZ MIN 
GUEZ r Irnbaio. 2. Puerto de 
Sagunio IVALENCIAI 
Cmia dt 1 progromrsi iS . s C nU 

MANUEL iGUStAS LOPEZ, 
Avdo. Manianotes, ^7, 7 B 
(MAORI Dl, 

Ctntu de ptogtQmai f5. CoU 

JAVIER GARCIA ESCOBAR 
TcrtieL V d ? (MADRID L 

L'/nio d^ piogiomgi f5 CoiJ 

JESUS RUIZ VlGO r Moesiro 
Portola, 36 , 7 . D Son Fgrnan^ 
do (CADIZ I 

Onto de pmgnjrmxt 15 Caf.J 

BARBARA FRANCISCA SAN 
CHEZ r Morro^uino. 94, 2 D 
EM ADR 10i. 

Un JoySlrcJt fQn ^ mferface EJ r ’ 

CoU 

JUAN (GUAl AlONSO, Po 


bbdo d« C.N.V., 2h, Vqlde 
ca boilerot iBAOAJOZh 
Suit n|?nof5 o Microtiobby S# 
niarroJ par un emo (4 CofJ 

MtGUEL PASTOR St&A h Pilqr 
MofiL 16 P 9. , Burjo^i EVA 
LtNClAI 

OnJvj d e progromoi fi Car. 1 

ANDRES CGLMENFRQ TO ; 
NERO p D anfajn y Conto, 4 
I , Onicmrmir IVAIENQAL 
Un JoytTici. t'on su mteddCi 
f3 ,J CofJ 

RAtAEL LOZANO GARCIA 
Lins de Hqyo Soin/ p 1 flO. 5. C 
[MADRID!. 

tinlo dp pfogpoma^ tS ' t o); 
JOSE M itUFSMA SAN 
CHEZ, Cominq do Vinaloio^, 
4, 2/ A, Moroiolaz.IMADRIDi- 
Sutcripcibfi o Micrrr>Fiot>by So 
monof por un urio ^3. * CofJ 

FRANCISCO J GOMEZ RUIZ 
Coral. 6 3 SISEVIILAI 
C^nPo do programo& L5, Cor I 

JOSE LUIS BUSTAMONff S 
MIGUEL, Consiilucidn, 49, 1 
A Somo de Lomjrco tASTU 
RtASL 

Crnfo do progromoi E5 Cor 


JOSE IGNACIO RUIZ OCA- 
RlZ, Pa»o do Zorrilla. 144*3, 

11VALlADOUDl. 

f ifil; dr progicimoi f5- Cot ' 

MANUEL TAPPAVARGOLA.C 
L6ptv, 6, Saitlo Amijhfj iBA 
DAJOZI 

j U [ji nperQrt u Ml 'I J: .lAfr ' * - “ 
morvaJ pot urr an- ■ f4 t.GT J 

LUIS S1LIA VALLEJO. G<pllteo P 
76, 4 B. Argue IU (MADRID). 
Gfi*g do ptogtaimt f5- Caf.) 
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Hjicr 1 4tMU 6r\ It ^ ?0 * -ftlrfi dt ftflS 


La impresora Riteman F+, reune una serie dc con- 
diciones que la hacen atractiva dc cant al usuario dc 
ordenador Ticne una volocidad dc trnpresion dc 105 
cps, uni o bi-direc- 
cional, busqucda Id- 


EL «QL» A LA ESPANOLA 


gicu optimatizada, capacidad dc impresion dc 45 1pm 
a 10 cpi, y 200 msdesaltode lineayespaciode l/6pul- 
gadas. 

standard, el dc doblc impresion, enfatizado. italica. 
supra y subindices, milad allura y cl NLQ. 

Otra de las caracterislicas de esta impresora son: el 
cspaciu inter! ineas, cortedepapel, selection de carac- 
lercs. lest dc escritura, subrayado conlinuo, tabula- 
dor. bulTcr dc 2 Kbytes (standard! y 8 Kbytes (optio¬ 
nal). tope posicionador dc papcl conitnuo y emta im¬ 
presora autorreimiada. 

Utiliza un Interface standard paraleio centronics de 
8 bits y uno cn serie RS232 C, optional. 


Por tin. y de spues de mueho lieinpo de espera. ha llega- 
do cl QL version espaftoia, oalmenosha sido presentado 
en el Informal, la leria de Inlonmatica de Barcelona, aun- 
que Jos res por sables del lemu nos COnlirmaron quo ten- 
drSn que pasar lodavia unas Ires semanas para que sc 
encoentre disponipie en los comercios. 

Be trata de la primers vez que Sinclair Research LTD, 
reahza una version local, con la eolaboracion da su disiri- 
buidor en E span a. InvesIrOniea, adelantandps* de este 
rnodo a olros parses que, en un future, presentsran iam¬ 
bi tn sus versiones locales 

En lotal apareceran 12 versiones cn dilerentes lenguas 
da las cuaies la espaftola ha sido la pnmera de 
todas Esta politicase sigue en un inten- 
lociarode expandir losordena- 
doies personates cn 
" los marca- 


dos profasionaias y da nagocios an lodo ei mundo para 
inienlar, dc esta forma, re for/a r la posfciOn de la compa¬ 
res de liderazgo mondial en este mere ado 

La version espartoJa del QL incorpora interesantes 
avarices y. ademas. algunas actualizaciones denlro del 
sistema como por ejemplo. el hecho de que hayan sido 
traducidos lodos los mensaies del sistema, los avisos de 
error y la incorporation de los caracteres Castellanos, 
con los que nocontabanios or den adores de procedencia 
artglosajona. como son los sigiuentes: *1 I fll ft u C- 

Los programas que a cornuanan al QL„ han sido lamhten 
tratfucidos. 

El preclo de esie aparaio sera de 125 000 ptas y sus 
compradores pasar,In aulomaiicamente, previo pago. 
eso si, de una cuota mensuai, a lor mar parte del QLUB. un 
enieque atravfesdeun bolelin rnlormativoy una linea lele- 
fonica. les pro pore ion a ra aciualiza clones de Software, 
notidas, notes tecnicas y ademas. afendera todo lipo de 
consultas relacionadas con este ordenador. 


L^SUPERIMPRESORA» 

“rSnft- 
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UNA RUT INA PARA 
MEJORAR LOS COPYS 

Pltl Still li.i di's.irmlljdo urn M’Nt tit 

rutina» dc .idcuMcinn jwj Ijj mijmso- 
r.i% Rm.-m.in }■+ y Svikosj SP-8IK), que 
permit? Ini tv r C ‘opyi de patiulb ronvir 
ticndo los colored origin,!Its cn diicrcn- 
tes uimluLides tie grists jcotJcj tim mi 
tumimtsid.id, es devir, ,il tgiul que 'll,' vci,i 
un itlvvnoi ell IVN, 

Kn mu imp resow norm.il, stn csia mci- 
rc.i, b lintj siempre es iiiUTprcudj anno 
litgra v d p.ipdtomo M.uuti. t on d ton- 
siguierne deter ioro de b im,igeti impresj 
ton respeao .1 b original. 




WRIGGLER: EL GU5ANO 


BOXER 12, EL NUEVO MONITOR DE HANTAREX 


Hantorex, una casa espeoiuiizada 
en monitores, ha presentado el Boxer 
1 2, un monitor monocromo de 12 pul- 
gadas, con una serial de video com- 
puesto. que podria conettarse ol Spec¬ 
trum mediants un Interfate espatial. 

Tiene una amplitud de banda de 20 
MHz y una resistencia de entrodo de 
75 Ohm. Existe la posibilidod de audio 
y sus medrdos le hocen muy comodode 
ins tala i en cualquier lugar, 309 por 
230 mm y una anchura de 264 mm. 

Puede llevar una pantalla ontirre- 
flectante y tiene un panel, en la parte 
frontal, extraible, donde se encuentr an 
los bolones para ajuslar el aparato. 



i IDEALOGIC; NUEVO RUMBO 




Ideologic h& emprendtdo un^ ngewa 
lines con respecio a los programas 
que normaHmenie vfcene Janzando si 
mere ado Hast* ahora, los programas 
que venian cornered h/ando, estaban 
dingidos a mhos Pasta los 13 aftos e 
me I u so m e nos. L o s nu e vo s p rog r ama s 
son para jOvenes desde 13 aft0$. en 
aoelante Son una serie de jo egos de 
Wisteria. Ciencia Ficcion y Novels 
Cl&sieas donde el usuarfo es el prota¬ 
gonists 

Parfl poder (ggar con plloa es nece- 
sano leer un pequefto Sibro en el que 
se exptican las carac re habeas del per¬ 
sonae Con eilo $e pretende. ademas 


de nsiruir ai jugador. que esie conoz- 
ca el vocabulary, condickm indispen¬ 
sable para jugar a los ruegos de aven- 
turii s, Los programas son on Castella¬ 
no y, de momento. sblo han sklo dispo* 
nibiea para Commodore aunque muy 
promo lo e$tar4n tamb&n para Spec¬ 
trum 

Son Profeaidn Detective--, -La Farm- 
|ia Robinson -, y -Una Fames snea Aven¬ 
tura- 

En el stand de Ideologic encomia- 
mos adamas un monitor para Qt. quo 
ademas es compalihle para otros or- 
den adores, v una Tortuga para Spec¬ 
trum 


la I'liipri-sri isfunckla do m> tn\jrt k 
BABE IA rsiuvij [irosonto rn l [ 

Inlunmint tnn un pnmruma nui-vu que 
lu iOMH riAidu .1 fJistribim en Espana Es 
de la < uvi Rimi.iniK Roticsl y liene 
i omn protagonists a un simpatk o 
[M’rsorlsiie: un.i esjiet le dv ^usunn que 
tiene que remrrer pi'lipnwis caminns 
en tin maratou pom hahiEual H 
per^omje en t ueMion. m veiule am el 

[liuro 



ACUERDO ABC - ULTIMATE 


La empresa ABC Analog ha limtado uni 
sene de acuerdos cor vanas compahias do 
conoudo fsnombie. lanio nacmnal como in 
lernacionat El mas desfacado de lodos ha si 
do el realitfdtt con la archicunucitJa (ULTIMA 
TE). la empresa de software mas popular en 
los ultimos tiempos en el Remo Umdo Por es 
le acuerdo. ABC fabneara en Espaha lodos 
sus programs. Para abril estnn preuisios Sa 
bre Wulf, Knight Lore, Underwulde y Alien 3 Los programs Ultimate para Spectrum seran 
comercialirados cnriiunrarnente con oira compania. Investromca, y su precio al fabricate 
en nuesiro pais se vera reduerdo consider,!hiememe (enstari unas 2 100 ptas.} 

En el Informal pudimos ver el master del Alien 8 recien llegado de Inglaierra. 

Eft el apartado de Hardware ABC presemaba a un vte|o conocido, el Curoh Speech, el 
Laptf dpncti de DK frames, un Inleriace Moden y el Joystick Powerplay. 
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LA REVISTA 
EDUCATIVA QUE 
ESTABA ESPERANDO 


Rcvisia y cassette 
por solo 195 ptas. 


PARA NOSOTROS 
LA EDUCACION 
DE SU HIJO 
ES LO MAS 
IMPORTANTE 


I uni itnir unotiWiMilMi. \ j lu lino 
1^ Tifniji|i 4 v i|Eir lr juinlr iilirirr. Ijnin 
* UMrtt j hip-'. El In* m 

ili^ii'llrlh |uifriml-i |it1ei ijnisirrj i|Uf 
utjtfin nidi |iiinfthiP ilr ft.,. 

... "OR III \ 4 IHIK llll 

i i t ii 11 ". i> (Mhinn j frrbl«« 4 iamtti 
|MPr- sri f I K I M < -Ullirlir im I W 

Nil'll Mill 4LJ.ll, tit Llll J IllJllf ij 

ii»ni|Hfr»nj, sul liijci^ jptnnlri^i la* 
m^iiu j.' cMuUn ilr uni Inline uinrUri 
\ ftilrlftlk 


^iirvLii! HMfflU 9 1 _l mil i .nl-jpi^ln i 

|)|olud<i (Htr ptnCcMHTN \ IT jI 

njMiliil. 

Ilf nlj (oimj. Mi' hi|m ih» ih>Im 
rrpd'JElll * Ijs mai n ms 

nullilP. linn jil-rinji y Umlliji 
li^rin ^ i -pi Ii lirf-rmiui j \ %u Inii^ui 
\t. lo Ijui- loriitituif HIM rfUAT 
uttt'm |sjip4 hi lulurit, Iatm n [■■ mil 

juti IMnl t IM null I m. 
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TfNTA INVISIBLE 

Como on las peliculas de 
espionaje. podremos escri- 
bir mensajes con linta invisi - 
ble y as( evitar que sean lel- 
dos por el «enemigo», con 
lan solo poner en pr&clica 
un Iruco que no$ envsa Da¬ 
vid Garcia LOpez. Para olio 
hemos de teclear ia senten¬ 
cia POKE 23607.100 segul- 
do de ENTER. 

At principle le Saldra la 
pantalla en bianco, pero 
pulsando SPACE, aparece- 
ra un cuadrado negro, en 
este momenio podrds te¬ 
clear tus prog ram as sin te- 
mor de que nadie tos vea 

Si quieres vol ver a ia posi- 
cion normal, tec lea POKE 
23607,60 y veras de nuevo 
lo que escribes. 



PARA DESTACAR EN PANTALLA 


Javier Guixa Caiala nos 
manda un truco para conse*^ 
guir un curio so eleclo tridi¬ 
mensional. aprovechando la 
poca definition de un televi¬ 
sor color domes!ico. 

Consists en escribir las 


Una forma de if abajo util pa¬ 
ra conservar programas, es 
lener la buena costumbre 
de poner, en la primera 
linea, un -REM- seguido de 
titulo entrecomillado, to que 
lambien es aprovechable 
para obtener su rapida 
identificacion tanto en pan- 
talla como en lislado por im- 
presora 


tineas sobre los punlosde la 
pantalla que no quedan lo- 
talmente cubiertos por un 
segmento de color, 

Por ejempla, para obtener 
una piramide, tntroducir fas 
siguienles inslrucciones: 

i 


Si editamos la primera 
linea con el nombre y borra- 
mos el numero de tinea mas 
REM- poniendo en su lugar 
SAVE, nos hemos ahorrado 
teclear el nombre y. ede¬ 
mas, evitamos los posibies 
errores que pudieramos co¬ 
meter at escribirlo 
Este ulit truco, lo envia E. 
J. Serrano ExpOsitO. 


SALTO EN 
UNA LINE A Y EN 
UNA SENTENCIA 

En el manual del Spec¬ 
trum. se hace referencia a la 
poslbilidad de hacer un set- 
to entre senlencias, Para R 
Domingo GOmez, que nos 
ha mandado este truco, e$io 
es posibie a dos variables 
del sistema: NEWPPC. linea 
a la que hay sallar. y NSPPC. 
sentencia a la que salta 

Et salto, consiste en ejer- 
cer un POKE a las dos varia¬ 
bles con el numero de tinea 
y el de sentencia dentro de 
la linea. de la forma: 

POKE 23618, {NUM, de 
UNEA)-256*INT(NUM deLI- 
NEA/256), 

POKE 23619, INT (NUM 
de LINEA/256) 

POKE 23620. NUM de 
SENTENCIA 

En modo programa, po- 
demos usarlo simplemenle 
realizando un GOTO a la 
linea de programa donde lo 
hayamos cofocado Como 
es sabido. conviene colo- 
carlos al principle del lista- 
do para una ejecuciOn mas 
rdpida. 


PROTEGE 
TU PROGRAMA 

Con POKE 23755.X (si X 
es tOO) podremos hacer 
desaparecer el programa en 
BASIC, no pudiendo ser lis- 
tado, segun un iruco que 
nos manda J. Mateos Lago. 
Si X es O, el programa apa- 
recera y puede ser list ado. 

MULTIPLES 

DIBUJOS 

Autor del truco anterior, 
Joaquin Mateos, nos manda 
olro mas con el que hacer 
dibujos interesantes me- 
dianle la rutina: 

PLOT 128,50: DRAW 
OVER 1:O.100.X‘P1. donde 
X es un numero impar, Joa¬ 
quin nos aeonseja que esta 
rutina este enire 2051 y 
2535. aunque se puede pro¬ 
bar con otros valores. 


En esie gspjick} I ambien tie nen ca- 
tucto los Irycos que nuegros lBjgto- 
r(?s quieten propone r 

lo. no dentin mils qut j fiiWiaf- 
los por cofrco a MICROHDQ8V. 
C La Grafijri. & Ptfioonp Industrial 
de -Mcobe-iircJiHS £Ma<k»d> 


10 BORDER O PAPER 0 CLS 
SO FOR i =0 TO 3? 5TEP 2 
30 LET .<=i-7*IHT U/71+1 

* i 0 INK J PLOT 404i,i 
50 DPftU l?5-2*i,0: DRAW 0 175- 

£ * i 

6© DfifiU 2*i -175,0 DRflU 0,2*i - 
175 

70 NEXT i 


CONSERVAGON E IDENTIHCAC/ON 
DE PROGRAMAS 
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PROGRAM AS MICROHOBBY 


CALCULADORA 

Javier ALEMAN 


Spectrum 48 K 



Con este programa podremos utilizer nuestro ordenador 
como urta a identic a calculadoro con Jo quc reolizor 
cyalqwier tipo de fundones y recopifocion de datos. 


El manejndsel siguiente: Lacalcula- 
dom funcionu sc gun d sisicma conot i* 
docomo«notuci6n poluca in versa*. En 
estc sixlema los calculus son expresa- 
dos con losoperundus en primer lugar. 
scpuidos dc hi ope radon. Asi. para po¬ 
rter «3+2». on nntEicion pataca in versa 
se pondrta «3 2 +»». i n nueslra calcula- 
dora. a su vez. sc cat ad aria poniendo 
w 3Vcnier". M 2","+". 

Cuandu pulsanios la lecla de una 
funcion bimiria jpur cjcmplo ia suma) 
se el'eclua dicha operation enirc cl pri¬ 
mer demon lo dc la pi la > cl display., 
quedando el rcsutlado on d display. > 
despla/andose Indus losdcmcntos dc 
la pila un lugar hacia arriba. 

I n cjcmplu puedc ackirar mucho 
Supongamos quc quo reruns calcular 
Ini (2+2 IK 5 + til). I n nueslra ca leu la- 
do ra pondnamos: 2.cnter,2,+,5,en- 
lcr,K,+.*ln. 

Pasemosa ver cnionees algunas par- 
lieulandadcs del usn dc nueslra calcu- 
l.idora: 

ENTRADA 121 DATOS: Para en- 
Irar un dato cn cl display hasla digilar- 
lo, como cn una culculadora usual. Si 
nos cqurvocanios podomos pulsar la le¬ 
cla «X» (CLEAR) y vnlvera introducir- 
\o. I I punto decimal sc cncucnira en la 
«M>\ y sc puedc ulili/ar lain bien n nia¬ 
cin n exponential con la lecla «E». Para 
poner cl signo «—» para los numcros 
negations, sc util i/a la lecla «A». 


FU NCI ONES: Pucden cl asi Ik arse 
on: Binarias: Reali/an la lunciun enirc 
ci primer demonlo de hi pila y d dis¬ 
play. cn esc orden. Son las habitudes, 
+. - *.*. /, Miuionax :$e aclivan, bien 
aprcLiindo una sola tccla iQ SIN. W 
COS, E=TAN, R=1NT, Z=LU), o bien 
apreiundo antes la tccla «P» de (dun- 
cion segunda» (Q=ASN, W=A(’S. i = 
A I N. II=SQR. X=EXP, M PI). 1 odas 
dlasucluan sob re cl display > tienen cl 
sigmlicado habuunt sob re una calcula- 
dora. f‘spec tales: Ademas estan una se- 
ric de t’unciones cspcciales: 

CL1 AR(X): Borra cl conicntdo del dis¬ 
play, iXKill): Real i/a ci logaritmo de¬ 
cimal dd display, AYUDA(Y): Pan la- 
I la dc ayuda. NEXT(N): Mucvc eircu- 
lartnenie la pila. 0FF(O): liviciali/a la 
culculadora. STORE) S): Ciuarda d dis¬ 
play cn la memoria cuyoniimerosc in- 
diijue a continuation, I)ATA(D): h- 
iraede la memoria indicada su comen i- 
doy lo iransliere al display, \ , SECH IN 
DAI P): Para letter acccso a his luncio 
nes segundas, 

A parte de las anieriores instruction 
nes, en ease de haber a I gun problcma 
se reetjpera lacaJeuhidoracon los datos 
sin camhiar, cjcculando GOTO 2(H). 

En d programa cs importantc hacer 
noiar que cad a ie/ quc aparocen pala- 
brns tales como elc., lie- 

nen quc ser iniroducidas con una sola 
tccla, no letra a letra. 


i BEH - xfiUIER fiLAHflN - 

li jpBke 53*5 ft. a Pin tiZ&y oi 

« II ■ 34 ► L-IH k i 10* C-IH p i 
IS DPiTft 1ST. 32 .S6 .65. 

77 E' rs.2IW.SM0.SW 

25B0, see .±sea , Jiae 

.we. 4 ice :■ ie<?. tioc? .-■? 

seee.3 

" ^ L£T 4 1- . FOR i-l TO li5 R 

Cm; v LET d t - dI * CHfi t ^ HE -T y 
17 FOR lmL TO £6 tiil N 

E 1 T t 

20 FOR TO 10 LET h i i i iO 

HE IT , 

LET n ig* "OUEPfiHOFUBMarOUEM « H rm 
LET tfli'isiri COS T^N 1HT -S-4,* 
■ L rj mCS flTN =0P tVP PI" 

JO FOR i-l TO S LET p ■ i i *0 ti 
€ - T i 

40 LET l£T %-rQ LET C fi f 

('Pi Ui? 

loo sue looo oo sub 2700 o 

o i 10 

^00 GO Sue 1500 


*10 IF orj?C then lET GO 

SUE PRINT fiT 3.J.H LET 

GO SUB EOOO 

300 GO SUE « GO TO 200 
EOO HETuPh 

990 »EH | PtTt’iiu ■ 

1000 BOEDER 0 PPF'ER 6 CLS 
1010 Pftp-EG 1 PRINT I.ftr £1,0,1 

iMO^FQR^ *0 TO 2 1 FOP ipO TO 3 

1000 PRINT PT i 
1040 HEXT j NE-t v 
10 = o INK, 0 PLOT 15,133, pRau o. 
£3 tPfiu 105,0 C-PRU 0 f -2S C-fifiU 
- 103.0 

FOE I -23 TO 143 STEP ^4 
1070 PLOT SO, i C-R&i.- O.t t-RflU S 
9 0 OPEL) 0.-4 C-RftU *09 O 
10*0 HEXT i 

1000 PLOT 127.33 DRPU & t it? OR 

*t< ii3,o Draw 0.-127 cmu -iij 
■ 0 

1100 PAPEP t PAINT AT Iftl T 



O 13a,. AT 4 2 II> TO 13i , AT 3 . £ 

AT :._14 .AT ^ 1 " 1« • TO 13 

1 AT 4 i ^ . if » , T O 1 j i . AT 1 7 _ l~ | i 

70 17 FOR j ^ie TO 

STEP 13 

IItO PRINT AT i i, - - 

NEXT j next » 

FOR li? TO IE PRINT PAPER 
4. 17 . Ui TO I2i NEXT 3 

FOB i - 3 TO IS STEP 3 PRINT 
» - 3. PfiREP 7,1*' TO lH NE ■ 


1 1 30 
1140 
7 ; AT 
1 150 
fiT 
T x 

1160 PRINT fiT 2 19 

QPIS5 AT 19,1#-dt 
1170 FOR ia0 TO 9 
IE PAPER 2. INK 7 


PAPER ft nE M 


PR INT fiT 
i NEXT i 


L *6 


i An 


IF INh-tr*-" then 00 TO 150 


LET a*-JNKf r t 

BEEP -05,20 
IF INI- Ei INI THEN 


GO TO 151 


114B PAPER 7 RETL 

U9S fttrt ■ ■ - r - i I 

1500 ” 

0 

1505 

1506 
1510 
0 

15^0 IF 
LET 5fd 
1530 IF 4* 

LET Of 4*1 
RETURN 

1540 IF COD-E *1*13 THEN LET *r<fi 
1 LET iilftOO RETURrJ 
1550 GO TO 1500 

■ tnur ■ 

1700 co sue 


it :b"C, RND 

= 0 R 


. XI ■ m &■ THEN 

PETUPN 

■ ■'fl" flMt «1 ■' 

LET i^CiCOOE 


i'- 


THEN 


1720 


1590 REN _ 

IftOO GO 3uB 
0 5UB 17ftO 
1610 LET corrpt LUiS RETURN 

B ^ 14 * 

170e Fof; s ■€■ TO ^ STEP 
(iJcpl|-lJ NEXT | LET 
JflN 


■ PiMi PiU 
S *2 TO _ft LET qi_«STPft 


J0S0 POINT 
AT 3 * i * 3, 9 * 


RET \Jf 
1710 REM 
1720 FOP 

I i 1 GO SUB 

;L|* to hi 

R£TUHN 
1730 AEH m P OP Pit* ■ 
1740 FOR i■2 TO 5 LET 

II NE - T s LET pifi,. ±0 
1750 PEM ■ fiQffi dliPU 
1760 PRINT AT 3.3. I. % i “ 
TURN 

iSiS *5* a cel# 11 If I 

2000 IF COffRiL* THEN 
0 GO 5U6 1720 

5010 LET car fpi Urj 

20*0 eg sue iloo 

20 30 IF (?fd THEN CO To 
5040 IF LEN bt “ ‘ 

30 GO TO £020 
£053 LET 


1 LET 
5 >1 I -0 


* ~T P 

3*1 . 3 

ME XT . 


n 

I 


P i l i bP l ■ * 
RETUPN 


t 


RE 


> «9+S. 


0 SUB 170 


. £070 

then beep 


2050 

£070 


GO TO 202O 
IF 


PRINT flT 1,3* 


HND * 1 t J‘ E- THEN 


8 MICROHOBBY 








__ p t n bvisl bt pl _ 

2080 IF *! = ■£ TMCFJ GO TO 2 150 
2*99 LET b§ifef+ ,, < i ' PRINT ST 3,3 

2103 GO SU8 1300 

SI 10 IF Ofd AMD 41 H AND *1 

E Then let FMliruflL b| RETuRn 

21tB IF iM "! THEN GO TO 2160 
5126 IF **■«'■ OP LEM bliplOtS T 
MEfJ BEEF 1.3* GO TO 2 1D0 
2 1*0 LET frf.btrdi PRINT AT 3, :s 

bl 

5150 GO TO £ 1 00 

2160 L 6 T b I s b1 1 ' E LET qt = t-i G 
0 SUE 40130 POINT AT j . 3, q t let 
I 14? =0 

iiT@ go sue isao 

SI SO IP --r-J AND ■ L4 9-0 AND 44 - A 

THEN LtT bl.tif - LET q* sfrfl 
GO SUE *000 PRINT AT J.J,q » l 
ET f-1 *9*1 GO TO 5176 
SI 90 I* Gfd THEN GO TO 5170 
5510 LET LET ^ftiM GO 

^OB 4000 PAINT AT 3.3 q* 

5550 GO SUB 1BO0 IF oM ^H£N EF. 
£P 1 >0 GO TO 5550 

2530 LET bt*K«»M LET q f = frt CD 
3Of 4000 PRINT AT 3 , 3, q I 
2540 GO SUB 1500 TF NOT Odd THE 
N BEEP 1,30 GO TO 5540 
5550 LET OiD-VfiL bf RETURN 

2200 A£H - futin* « ff&f - 
5300 PRINT AT 3.3."Err «r 
BEEP 5.30 GO SUB 1700 LET qf* 
ST At P<1> GO SUB 4000 PRINT AT 
3.3.qi RETURN 

5490 REH § Hi 1 

5300 IF AND E- * ‘ d THlN G 

0 SUB 5300 PETgRN 
25 0S IF **■■■«“ TffEH LET pUI if 
I t p i 1 > 

5510 IF it* J h THEN LET pa*■*(£ 

I -P < 11 

2520 IF **■■> ■■ THEN LET P I U -p <2 
1 ■+ P i 1 i 

5625 IF *t«- J U J ‘ AMD p-lieO THEN G 

0 5UB 53O0 RETURN 

5530 IF *t-”U" THEN LET p i li *P 

1/Ml' 

5540 IF *t-B s THEN LET pill mp 11 
JiptEI 

2560 LET CGffPiIiv1 GO SUO 1700 
LET qmiSTPt * < | > GO 3U6 4000 
PRINT AT 3,3- gt GO SUB 1740 G 
0 SUE 1750 RETURN 
5598 REM fl 1 i tftfr fl 

2600 LET t = l LET Mi ■-■ GO SUB 
1760 PRINT AT 5,3, bf 
541® GO SU0 5000 
2620 GO SUB a RETURN 
£690 BEM I Pk^ti iC«OH if ■ 

5^00 FOR *=1 TO iO LET qtiSTWi 
i'll GO 5U0 4000 PRINT AT 5 +il 


IB, ijpi TO Lis ;RT 5 + , ,ie, q t 

ffr* ■ Jr “ 


»*t* tn 
AT 5.51. 


lt*Qf ( # 1 

PARER E. 


INK 


IF ON THEN GO 


_, NEXT 

> RETURN 

5790 REM fl 
2800 PRINT 

7, ■STO" 

2810 GO SUB 1500 
TO 5010 

9020 LET n<l*UAL 4 t >*p■1» 

J-T30 GQ SUB 5700 
2340 PRINT AT 5,21 H 
£660 RETURN 

20-90 PEM fl S 4C* di MiQf H fl 
£90(1 PR I-NT AT 5.51. PAPER & t INK 
7. w DTfl " 

£910 GO SUB 15-00 IF 0fd THEN GO 
TQ 5910 

5950 IF CflffPitl THEN GO SUB 170 

0 GO SUB 1750 

5930 LET tor rp s i, a * 1 

£9*0 LET p'llsftCl+UAL if] 

59B0 GO SUB 17B0 LET q*>STR* pi 

U GO SUB 4*00 PAINT AT 3,3, At 
5060 PRINT AT 5 r 51. 

2970 RETURN 

5990 RE- fl Ctt*f fl 

3000 LET PilS-0 LET COfTf>l llil 
GO 5U0 17G0 RETURN 
3010 REM fl o f r | 

3050 INPUT EiLil ftfufO ?",■* 
3030 IF THEN RUN 10 

304 & RET URN 

3090 REM fl opifif, ioniriii fl 
310O IF -itV'Z- AMD PU« >0 THEN L 
ET p i 11 .= LN Fill GO TO 3300 
3110 IF 4 1 ■■"“0"' THEN LET pTl) *eiN 
PHI GO TO 3300 

3 150 IF it> E THEN LET MUtTfiN 
p .11 GO TO 33*0 

3130 IF t*» ,r U" THEN let pil>*COS 
p < l- GO TO 3300 
31*0 IF THEN 1_CT P 111 ■ INT 

p rn GO TO 3300 
3150 IF Jt-dtifil RNO plU^ THEN 

LET (MU.,43*S&ii8ifl33iLN PUI 
GO TO 33O0 

3590 GO SU& 1760 PRINT RT 3,3;" 
Ed ref SEEP 5.30 

3300 GO SUP 1760 LET M-STR* Pi 
n GO SUB 4000 PAINT AT 3,3. At 
ACT URN 

IO00 REN fl CONTROL PISPL«T ■ 

4 010 IF LEN q | -r r 11 THEN RETURN 
*020 FOA I ■ 1 TO LEN St- 
4030 IF q | f 1 I «■■£■■ THEN 
0 


GO TO 4*5 


4040 NEXT \ 

4050 LET q t *q J ' to t+10-LCN qt> « 

qf 'I TO i' RETURN 

iiflS REN fl fyntifrrt tt4UAd4 ■ 

4 110 GO SUB 1490 IF NOT 0 r a THE 
N GO TO *110 

4150 GO 3U0 42®&*C0DE H 
4130 LET qJ.STHi fil' GO SUB *0 
00 PRINT AT 3 j , i t * TO Hi PT 
,3 . It 

4 140 RETURN 

4500 PEN fl ruliAif ieqyAd *• ■ 

4268 AETUfN 

4569 LET bill aATN P r *i 
4571 RETURN 

4575 IF p Uhig THEN LET p ■ 1 • *50 

P £ S U 

4276 RETURN 

4277 GO $UB 1700 GO ^UB 1710 L 
ET frill«PI 

4286 RETURN 

4581 IF RB! PI- t% THEN LtT p I 
i bASN pin 
*536 RETURN 

4287 IF P6S prli =1 THEN LET pij 
i iAC 3 Pill RETURN 

4288 LET p> 11.EXP p i ii 
4560 RETURN 

4B00 REM fl i-C'tlClOn Fi la fl 
4610 LET vjp-ifti GO SUB 1690 LE 
T «^0 SU8 1710 LET ^|a 5T 

At Pin GO 5U6 4000 print AT 3 

L 3-0, qt 

t 9 RETURN 

6000 R !n fl iyud* fl 

sei® papea 6 fop 1«I TO £0 pi^i 

NT AT i l t f - TO 30 ' NE ■ T l 
8058 FOfe l r 1 TO 1£ PRINT AT 5#t 
. 5, R | t 1 [ , '■ * " . « f ■ j . t NE T i 
60 30 PRINT AT 16 '"XbCLBAR" . AT 
16 . 5 r “L -LOG " . &T 17 .5 = aft . UDA . A 

T 16,5; «*NEKT ,AT : 19. 0*0FF . 

AT 4,19. S-STOAE . AT 5,19 

6 - 19.-P'F.JNC AT i. L9. P 
AREA 5. FUHCIOnES AT 10 19. MG 
UNOAS"’ 

5046 FOR i *13 TO 16 PAIHT AT i, 
19.P1 I i I r 1 a' «t I I 1 N£ XT i 
B050 IF InkC Y 1 1 "" Then GO TO 505 

5060 GO SUB 1000 GO BUB 1710 L 
fr q * ■ S-T P A pin GO SUB *000 
INT AT 3,3. qt GO SUB 270^ 

5O70 RETURN 



INTRUDER 

Luis G. P4KERAS 


Spectrum 48 K 


NOTftS GRfiFICflS 

W ■- -» K A J9. 


En uno epoca no determinada de nuestro sigto, uno 
important^ mision nos lie vara a atravesar las mas 
diversas zonas terres4res r a bordo de un ianque, bosta 
akanzar la base enemiga. 


L ;< accic>n iranscurrc a lo largo de 
quince pan Li 11 as difcrcntcs, en lasque 
d piloiodcl uinqucdc la mision ^intru¬ 
ders (el usuario) lendra quo atravesar 
multiples peligros para llegar a la pan* 
talla 15 y concluir su mision. Es funda¬ 
mental no chocar con arboles, ni con 
oiros lanqucs y tcncr cuidadn de rcco- 
gcr el fuel que sc encuentra en cada 
pan talla. I’ara elio, utili/aremos la pun- 
la del tanque. pasando por encima del 
deposilo de comhusiihle. 


C omo consejos imporiantes. dooms 
que ninguna panlalla cs imposihlc de 
superar y debeis tener en cuenia que 
para destruir un tanque enemigo, hay 
que disparar a unu cierta disiancia para 
conseguir que sea an iqutlado por la ex¬ 
plosion. In b ultima pan talla. Lcndrc- 
mus que remiper el circulo gen era dor 
de cnergia de la base enemiga, siluado 
arriba en el centro. 

Contamos con ires mandos: «A*>. de- 
recha. «S». i/quierda. «L». fuego. 


t 


t Intruder 

i JDLiuii G + Ptrtrai 


S CLEAR 65159 FUR qe65l£ft TO 
56 PEA& d POKE q.C . NEXT q 
3 DAT A 5,175.0,8.1,1,0.0,0.0. 
0.551,*2,I78.92 f 2&1 , 3$ P 42,1*3 , 95 


.551,94 .5,59 .503,35,203,35,203,3 
6.22.0,25.235,221,76,0 *51,70 r 1 
4 DATA 521.156.3,2*i,19^,251. 
126,5,521,119.6,205,170 F 34.221,1 
10,7,221.85,7,4 7.23*,7.6®,521 .it 

9 8,213,229,205,219,11.526,2*4 
$ DATA 551.203,4.70.32.5 1.0. 
9.54.5.235,70.36 76.536,521.54.9 


MICROHOBBY 9 














PROGRAMAS MICROHOBBY 


lOO^t 


,9 221 .5* . 1 C 9 .221 . ?:> . “ 4 0 * 

■ r *gl , 53 10 , 221 ,5} ,7 52 
,33. 303.16 .J3,Sffi ,53 10 321.53 

6 C>iStfl 6 , 3 i, 19 23 1 • 53 10 40 6 

7 331 53 10 J2-2SP.1ii 193 241 
5 61 !2 155,301,331,53 9,33,10,2 

21 203.4 'O AO * ,23* , 53 .78.238 

7 pflTft 221,53.6. 32.204 ,221,53 

,10,40. *.7 221,<3 . 10 .32.250.119, 
35 213 225 245 205.215 11,241.22 
f 205 22 i 54,8.6.221,54 7 1.24,1 

S3 

16 Din ai4.ii 

17 FOP n*USR ■ # ' TO USB i"*M 
PER® f PDf f r , i ME ' T n 

IS RESTORE 

19 FOP r. eUSR "I TO U SR I +59 
REA[ i R0> E r. . i rj£>T n 
it? i ATm : .136 1 |£4,fl.fN COiM® 

01 E ± N 1*00*100 ,6 in 00 11 1001 BIN 

i oo i ■ ico . e in mil 

leo.Btn oAiueci.etN idon iS4,bi 

N Ml 11O01 . BIN iMlllOtf fcJN 00 11 
1014. BIH 11011 IOC SIN soil 101 1,8 
iti 11011100 

RATA BIN 90111011 BIN 11011 
,6 lit 00111011 BIN 1101 lies 6 t 
« Mi 11000 6 IN OOi^liiOC rjr, GO 11 
till BIN 11111400 0IH 00010000 £ 
IN 0000 1000.0.0.0 0 

31 t'HTft Cl £-. 3N 000 11000 - B I M 101 

000 IB BIN 190001 10, BIN MO 110 10, 

5 IN 01000100 EIN Mil 1000 0 BIM 
01100000 BIN 1000IIlO.6tN 901000 
01.6IN 00190100 BIN 10110101 BIH 

1000 10 1C. B IN 01100010^0 

DATA G.O.O.O.EIra daeiMQO-B 
IN 00004000 5IU 09111111 SIN 111 
‘ 1 100 Sira 00111000 BIN 00011100, 
sin ooiiigi; ..fin iioiiioo bin m 
111011 BIN HO It 100 BIN 0011 ion 
.eitl 1 1041100.6 IN 001110 11. SIN i 
1011100 

:>:■ l AT A BIN 00111001 . sirj lOOll 
100 E- I Pi 001 11001 6 IN 100 1 4 100. B I 
H 00111141 F- lli 11111100,6 IN 0041 
1001 BIN 10011100 tIN 00010901,6 
IN 1009 1000.1 1 £6 1.1 SB 1 . 1£S 1. 

1£* 

34 CAT A BIN 00001100 EIN 00110 

iSiSogt Wfaft 

0001.6IN 101OO110 FIN 1 l[ 00000.E 
I r, GOO HOBO, 6 IN 000000110 BIN 00 
11100l.BIN O1G00I01.1 BIN 000100 
1-0- BI-M 00100001 

55 DATA IS:* .BIN 10010 IOC SIN 1 
0 190100 . SIN iOiCiOO l 1 . t IN C 101000 
O.BIN 1090 1001 .E EN O1111910.BIN 
00560ll 4 .-Bln 00100004 -&IN llOOOO 
01. BIN 00001091.SIN 01001019,BIN 
00 110010 BIN U000O10.0 IN 00101 
100.BIN 1 1110900 

36 DATA £4 £4 60 60 I1B 114,LI 
4 60 

iO FQKE 6S1.6S.1* P0« 651*3,1 

6 POf£ 65165.1 

J90 LET pun-0 LET fU *100 LET 
■u”-io let 1 i=o p-t>i=o 

4£0 O'? SUl9 9900 
450 LET tyti:* 

* -79 LET 
ty£*l?± 

POMPPt*.? 

uj* r t; 0 1 —0 LE T sve r 1 


THEN LET ■ 1 ■- 


If INK.e T t- ,r 9 " THEN 90 6uB 4 
INKeVt«“B ak THEN LET = ** 


y ■ 165 
LET 1 


AND 
1 U ±F 


491 LET 
*35 LET 

4 36 LET 
*60 LET 

0 

*99 POKE 6516*,1 
500 IF INI-£.*■'■ S 

£ 

505 
909 

SlO If 

5 15 16 INf.E.li-f 4HC' 

*1 .. (? Then let f v - f i> - I 

■J - l C‘0 5'.'6 

520 LET ukU+c.* 

521 IF 17J THEN 00 5U0 9906 
00 TO *39 

523 00 3 UB 5009 

524 PRINT HT £ , £S . INT * U , ‘ 

555 LET fu = Fu-.7 IF fg 1 THEN 
PRINT NO fc . i € Ti £ S fUtU" PRINT 
Ef*t yi> intPld" PRINT 'E a t O- 

i*ndo rtvnc* print Dtfcig 
(ftdJfU € S ^ i F R ITIT -i-n , 1 

It qp 

530 LET K 1 st I a .£ 

5^^ PRINT AT B r . IMT ti 

530 POKE 651*0 POrt 651S1.W 

555 INh 9 

^40 R ANDOM HE U&P *6171 
545 GQ 5UE "509 
*50 5UIS "000 
60S M TO 509 

40-09 p£k * + # Den* • * »t 

40 19 FOP gal TO 45 RESTORE 995* 
♦a GO 5 UE 9600 GO SUB 9990 p* 
l«i£ 50 NE'T 9 
40^0 PETgRN 

5990 PEN * - » C09 1 J1 fUtl 

5010 let Ftf-fai-fl'#0+A LET l = 

f£aB*4 

50^9 IF I'jijsi'j OP V * 1* F ^ ' RNt- - 
;.5 it-j flHO *&■, ft iS THEN LET fu 
• ^ U *60 PRINT AT f1 H f 3- " " 


liss su u r;. 

*904 PLOT 0 

*,175 


Mnuu* 

0 CRAM 175.0 DfiHL 
175.0 DRAM 0-175 
OPAU O r 40 DP Alp 
*0 DRAu ^0.40 E« 


_ _ DPflU 
*010 PLOT 73,0 
-50.40 DR All 0 
RALJ OP, 0.-3 
60S9 DtAu 60 -40 0RAU 0.-40 £-R 

flu . -40 DPflU 0,-4 9 £IR£LE 5 

7,1*5.5 
*100 RETURN 

7009 PEm T 4D '3‘j c 5 crieBisaoi 

701® PO£ 65165 ? 



TOM POKE 65150..pos 
70£S POtE *51*1, \-4 
7030 IF ivtfUl-C Then randomize 
USP 65171 

7035 LET Iy * 4tf-3 IF 4v l* ThEh 
lET njiMOlil lE t tv-'. J+l 

”040 IF IS then let iucna^= 

1 LET K'iimXia* 1 

^041 IF ly lio Then POKE 551*0,P 
POKE *516l,ty0 LET 


ty3 LET ly£*tg« 
IF lulftOitC THEN RPNDOHIZE 


fil 3 

USR 6517i 
^0*0 PO^E 55155.1 
7Z00 RETURN 

7*00 REH 1 ** CO LUtir.u 
75 19 IF POINT • 4* . y * U * l OP POl 
NT - 1 jiLzl OP PQ INT in - 1 , y -1 

7p =1 OR POINT ■ tl- - 2 U-I OR PO 
Irj- *1? u-17 -1 then EEEC .01 
-^•0 DO $uD --00 
"BOG RETURN 

77*90 peh * * - 4 £ p Uiicn t «n.qut 

"’7L0 LET cy*ai- <y Al T e .-■ ^ 3 

:% ic w ^ r 4il € 

f0P n?l TO 10 eEEP + 095 n • 

£ ME * T f. 

ty.i iKSlTflT iy* 
1 i QQG AT €y € 3^ 

EEEF 1 10 PRINT AT ‘ 

AT « y * 1 # « ■ " "■. AT t y + S . t 

BEEP 1 20 
7750 STOP 
7799 RETURN 

30 0 0 RE M a * 4 4 4 * DiiPi r O ****** 
^99 1 PRItlT AT 5 E2 mv 

90O5 PLOT -4i?.u 
■500" FOP ill TO i 

90 10 FOR ^=1 TO 70 STEP * 

*030 0"EP 1 PLOT 45 y*« DPmU 
If Jh 0 9,3 
90:0 NE> T 5 

9032 PLOT v * S , > DftAU OV'EP 1,9.5 
9035 NEXT i 
9040 O jr ER 0 

904 5 LET cy^ai- 1 iy*70i /flu LET C 

■ISsoVpiut at £;.,! mw 

■?o?5 nut- jj,« anc- 4 iee 

T “EN LET v* 1T3 c-ESTORE 2980 
20^0 St it- ,01,^0 PEEP .01.10 6 

EEC ,0$,O fctrlf.Y AT c-j tv Ofi; 
6E6P .®S,0 PB1MT BT fv.CK." 

907O IF > PC*-5 AMO • POl *8 AND 
<9--J 70 ANf ty-.,ve,7 THEN LET mu* 
rlolij, let F'vn.p u n,t00 PRINT A 
T 14.22, Pun P-3h£ esiso.pos. POh 
t 8E18i.,t9 POKE 6SiE*.,J PAwOOr, 
1=6 ySR 63171 POKE 
9-0SG If ■ AND k «P9i£45 AN 

D lyi-y ■ 73 PND tya-ycB? THEN LET 
HiVfflO-2Bl LET pgn B pyn + l00 Pftl 
fjt rt i4.aa.pwn poke *5L*0.p-o$£ 
POhE 63461.^yi POKE 6516*.9 
RANDOMI"E USP *5171 POl E 6*1*4, 

9100 RETURN 

9BGD REM t|« lAdi Ctdo^ts *41 

9505 PAPER 0 INK |h BORDER O 


CL* 

9E19 PRIf^T AT l,i2. INF 2. "fD* t 

■ AT 4,££. iNf 4 Mgnici-pn . A 

T ? L |i; INK S TitftpO .AT 10 . £ 
£ tNi- 3, "R* rttnli j* AT lO.ii. 

INK *. "Pun Iu4£ i en '■ 

9SM INK 7 PRINT AT £ , ££, INT fu 
.AT 5 . ££ . INT hU . AT fl . IMT Vi.6 
T ll.ii JUT pc-. AT 14.££.pyn.AT 1 
* p ££ , INK 4 . " ZO r. * ■ .AT 17 i £. P 

AP£R Evl, INK 9. it 

9539 i m t n 
0699 RETURPJ 

9v99 REH *ti Crt 1 Pint* tUS Mt 
99£0 READ fl.fS.it.COl t r, POS ,P6 

9M1 GO SUB i-SO0 IF touifl THEN 
G-3 =U6 9990 

992S IF COL-0 THEN GO SUE *090 
99 cl PRINT AT rl.r£, INF 9 *' 

99£5 fqR w= i TO 4 READ ai-.I- .4 
14- £ i PRINT AT a fw . II , t I* .2 ' . I 
W 9 f "£Sl hB i AT 4 f ■ # 11 11 , m , if p IN 
K NEXT II 

9960 ORTA 5,9 . "Dtft itTLQ .6-1,5 

C S5 4.4 13.1* 1* 13.1£ , 4 

9961 DATA £.1*,"Dtitcrt9 £ .6.1, 

105.e0 *.4 11 5 10.1*,IS.4 

DATA 4.* # " T C0£ i <0 1-4^10 

0,70,10.5 1 £ ■4 .513.6 16 

99*3 DRTfl 15 Trgdco £’ , 4.1 . S£ 
LIO . 1 1 . 5 . 13 .4 . 15 . - 5-16 
99*4 oath a t. , 'H^ i.idi 1 -5 1.60. 

100.9 15 13.15.5 5,IS,16 

9965 DATA 9,5 t H£i.*di 2 .5,7 60 . 

90 11 ,15.5 .4.5 ■ 16 ■ 19 6 

t966 DATA £ 1 .30 . IN f t t nt> 1 ^ S 

J 5.5 ■ 16 ■ 1£ ■ 6 ■ IS 14 

9967 DATA 6 _ I 1 " In 1 1 CAD 7, 6 

7 . l£0 £ . 11 .6 .5.14 12 19 * 

9965 DATA ID * "A* uni is 1 M 4. 

5® a® .£, 14 .6 < 1* * 1 3 . 13 . 19.5 

9969 DATA 5.14 ANiMU £" . 1 £, 

60 . 90 4 16 ID 1J 16.9.1*.15 

9970 DATA J.fl IrtUudir i'^2,6.9 
0 ^9 * ,S . * . 16.9.7 9.14 

wfl DATA 3,9, intruder £ .£,0,9 

0 9G.5.5,S . S . 1*.15.5 1* 

^97i DATA 3,6, AU *A 1 ",7.£. 1 

10 115 4 5 4.6.3,11.6,17 
9973 DATA * r 6 "fllitn £ ”.7,3,6 

P r z# Sa+£* a 6,15 
9&ag DftTR O h 0."A'. un SJf< G fl l 
16-11 *,il i: 

9939 RETURN 

9999 REM it m MontiAiJ ■*»* 

9991 FOP r> 20 TO £1 PRINT LT f. . D 
, PAPER C&L 

next f. plot q o orru i?s 
m C 0 l ~l7% 0 175 DRAU -176 0 ERA 
999^ LET lfri-£0 
9G9 3 FOP n*G TO 1 ”6 

9994 LET L 6* lO * i RifC- *2 i - I IF t* ? 
£ THEN LET tO*£ 

9995 Plot 0,n DfiAU i. a 3 

9996 PLOT 175, n DPRu -4*.0 

9997 NfXT ft 

9996 PAPER CD I IN> 0 
9999 RETURN 
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Algo mas que 
una tienda 
de ordenadores. 


Algo mas en Servicio, 

Personal ahameme cualifieado le asesorara en lodo lo re- 
lacionado con ei mundo de la micromformatiea y la roho- 
tica, asesoramiemo que continuara aim despues de haber- 
le instalado su ordenador, en su propio domicilio. Gar an* 
tia total en todos sus product os. 

Algo mas en Ordenadores. 

Mii-s de 30 mareas de ordenadores, familiares, profesiona- 
les y super pro lesion ales, donde poder elegir el mas ade- 
cuado a sus neeesidades. 

Algo mas en Cornpleifientos* 

La mas compleia gama de complement os imaginalcs: in¬ 
terfaces, cassettes, floppy disk, diskettes... compatibles 
con Apple e IBM. Tele font a sin hilos. \ ademas dispone 
mos de la mas compjeta bibliografia sobre m icroin lorma- 
tica y robot ica con mas de 500 lihros y revistas edit ados 
en varies idiomas. Tambien podemos suscribirlc cn cual- 
quier revista nacional o extranjera. 

Algo mas en Roholka. 

Somos la prim-era tienda en Madrid espcciali/ada cn ro¬ 
bot ica. Le ofrecemos desde el mas divertido Robot- 
juguete de 13.800 pts. bast a el mas sol isneado de 
l 000.000. 

Algo mas en I-acilidudes de Pago. 

Plazos especiales en ordenadores familiares y l easing en 
ordenadores profesionales. 


t • • # 

I odo cn Microinforvnaticu # • # 


C/ Orense, 3. Tfno.: 253 21 19. 28020 - MADRID. (*^£2" 





















MATCH DAY 


HUNCHBACK II 

Dispa ruble en Commodore 


DECATHLON 

Disponibte en Commodore 


La emocion 


FALL GUY 

DisporubSe en Commodore 


La victoria 


EVERYONE 

Pronto dispomk. 


La accion 


, te presenta los superventas 
^ en todo el mundo. 

La mas completa gama de 
juegos para tu Sinclair 
Spectrum 48 K. jDisfrutalos! 


ZAFIRO SOFTWARE DIVISION 

P.HSf-o (.h* 1.4 C.meUarw. 14! - M.tdnd 
W 4S9 30 04 TdBfc 2^90 dAFtfi fc / Td BaiceJorVi /09 J i 6S 


La di\ 





































































AIRWOLF 

Pronto disponible en Commodore 



KONG STRIKES BACK 

Dtsponible ep Commodore 


i • 


DUKES OF HAZZARD 

Promo dispomble en Commodore 





La furia 


El riesgo 


GIFT FROM THE GODS 


La aventura 


F;'S A WALLY 

kj e en Commodore 




“ 


version 


SI ESTAISI AGOTADOS EN TU TIEN DA p \\ 

HABITUAL iiLLAMANOSM & 
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PROGRRMRS PROGR 



TIR NA NOG 



Gargoyle Games t Software 
Center 

48K 

Ttpo de juego: 

Videoavcntum 

v P VR: 2 7QQ 

In Na Nog e$ un 
juego en el que los 
grafrcos dan ado curd ados 
ai maxi mo, y el movimienio 
trarado igual que si luera 
una oelicula. 

El personaje cenlrai iiene S6 
pixels de ftlfo, y so conlrda 
a leaves del leclado. Han 
sicio nccesanas un loiai de 
64 estruefuras para 
conseguif la animation 
complefa de la Iigura. 


El juego irata de las 
hazanas del gran herOC 
Cuchulain, en su enlrada a 
Tn Na Nog. Tiene que 
enoonirar los fragments del 
Sello de Calum. El escenano 
esia siluado en los dorrumos 
maqicos de la miiologia 
cell tea. 

La accion se presents como 
si una camara estuviera 
fijmando al personaje 
principal, y al fondo, en el 
honzonle, aparece un 
paisaje que se mueve con 
nosotros y que Gambia 
depend rendp de cual sea 
nueslra posicibn. 

Nuestro heroe puede llevar 
consigo hasta un maxi mo 
fie cuaiio obieios que 
pueden coger o sonar 
cuando quiera Si enira en 
Combate con algun otro 
personaie del juego, podra 
golpear con cualquieta de 
ios obieios que (lev® en ese 
memento. Exisle en la parle 
inferior de la imagen una 
zona destmada a, enviarnos 
rnensajes de mformacibn, y 
nos saliia, ademas, en el 
piano correclo donde nos 
encontramos, de mode que 
jxxtemos onentarnos, 

Fn el teciado enconiramos 
tod as las posrbilidades 
nncosanas para manejar al 
personaje, coger objetos. 





golpear cori cslos, ver al 
personaie desde drierenies 
a ng trios, segun nueslra 
propia eleccidn. dejar el 
objeio previa e eccion del 


mismo y una larga sene de 
lunciones que seran 
decistvas para lograr 
superar con exito el juego, 
como poder pararlo, volver 





f 
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al menu, grabarlo v 
cargarln, elc. 

Para jugar a esie jueqo es 
necesano segupr una 
estralegia quo va a sot 
dec i siva a la hora cie 


muchos personages a lo 
largo del |uego. alqunos d<; 
l os cuales port ran 
ayudarnos si sabeny>s corno 
dirlgirnos hacia olios, 
mieniras quo contra olios 
tendremos quo luchar para 
podcr prosequi r nueslro 
cammo, 

■ 

Busqucda. Es el ubieiwo 
principal del |ucgo. pero 
deberemos en muchas 
ocasiones buscar otras 
cosas secondaries segiin se 
desanfolle et |ueqo 

Genera lidades Como en ta 
vida real, muchas de las 
si t uacio nes depen de i a ri d e 
lo que hayamos hecho 
aniertormenie, Hay puenas, 
diteremes ruias, armas, 
tesoros y diver sos objetos 
para recoger 

Valoracion. Es una avenlura 
con graficos lotaimenlc en 
movimienlo. ti personae 
central es una mar a villa que 
se desplaza por la panlalla, 
dandonos la sensacion real 
de quo esia andando de 
verdad. La idea es muy 
original y el |uego baslanle 
dilicil. 

■ 

Nos puede I leva r dias y dias 
conseguir acabur la 
aventura. e rncluso si lo 
consequieramos. a I velvet a 
jugar las siluaciones podrian 
sor bast antes distmias. El 
inego viene acompaftado de 
un Iragmenlo del Lebhar 
Bioadhach, que (leva la 
hisiona del Seiio de Cailum 
y de la caida de Shide. 


mientar conseguir 0 objenvo 
eso, es 
loner muchos 
is en cuenra, como 
es el caso de los que vamos 
a cilaros: 


Exploracion. Es necesario 
ertconirar el camino que 
vamos a seguir. de enire la 
cantidad de ellos que se 
cruzaran ante nosotros. 
Interaccidn Encontfaremos 


Originalidad 

Graficos 

Movimiento 

Sonido 

Valoracion 
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World Series 


Baseball 





fmagme/Erbe 


!tpo de juego : Deportivo. 
pyj*.: IBOO 

■ El beisbol no es un 
juego m mucho 
menos popular en Espaha, 
sin embargo, esiamos 
seguros de que esle 
programs va a coniribuir 
bastanle a conseguu que 
esio deje de set asi. 

El |uego en cuestion es una 
creacidn de la reaparecida 
imagine, la empress de 
sol [ware que lan popular se 
hiciera en los primeros 
(tempos del Speclrum, y que 
ahora vuelve con un 
programs de code deportivo 
en el cuai se ban utilt/ado la 
mas sofisticadas lecmcas de 
programacion. 

Conto su propio nombre 
mdica se traia de un par lido 
de beisbol, jugado entre dos 
equipos diferentes, uno de 
ellos controlado por el 
Ordenador, que por cierto 
hay que dear que lo hace 
bastanle bien. y el otro por 
nosotros. Todo lo que se 
necesita saber es cdmo se 
juega al beisbol. y 
enseguida se puede pasar a 
la ardqa (area de mien Ear 
controlar el partido. El 
manejo de nueslro equipo 



ei campo ammando a su 
equipo, y que at tgual que 
ocurria durante el juego, 
aparecen ampliadas en el 
vkteomarcador. Tambien 
podemos ver los con&abidos 
letreros pgblicttanos 
Valoracion Del juego se 
pueden dear ires cosas: 
esta bren hecho, la idea es 
original y el ravel de adicion 
muy alto 

Por lo que se refiere al 
sonido hay que deslacar 
una simpatica musiquiiia 
que suena cuando apa recon 
las majoreis. y el himno 



no es nada complicado 
aunque por supuesio. hay 
que controlar la siluacion 
con la habilidad sufioente 
para evilar que el contrano 
se aieie rapiamente de 
nosoiros en el marcador. 

La paniaila se encuemra 
distubuida de una forma 
que, ademas de orgmal, 
resulta a la vez bastanle 
praclica De un lado, 
tenemos una vision general 
del lerreno de juego, los 
jugadores y el publico; y por 
otro. un video marcador 
giganie, donde ai igual que 
ocurre en los que se 


encuenlran en los campos 
reales, podemos ver la 
jugada de una forma 
ampliada Se ve como el 
pilcher arrqa la pelota y el 
baieador se dispone a 
golpearla. 

Al principle nosotros 
controlamos al baieador, y 
nucstra mision es la de 
mover a nueslro eqmpo 
mlentando sumar carreras. 
mientras que despues 
nueslra misidn sera 
delensiva y consishra en 
lralar de evitar eso mismo. 

En el intermedio aparecen 
unas majorets que recorren 


amencano al principio. 
Exrste la posibihdad do 
lugar contra otro jugador 
que no sea el ordenador, lo 
cual es aeon seja hie al 
principio cuando no 
lenemos experience 
Muy divertido, y ademas un 
buen moiivo para aprender 
a jugar el beisbol, sin 
cansarsc demasiado. 


Originalidad 

* 

# 

* 

* 

Graficos 

* 

m 

• 

4 

Movimientos 

• 

m 

* 

m 

Sonido 


* 

•* 

9 

Valoracibn 

* 

* 

* 

9 
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Ordenadores personates ® © 

REMSHOP-BILBAO c/General Concha, 12 


RENOVACION EN MARCHA, 5.A. 
OFICINAS 

Ci Espronceda 34-2*int 
28003 MADRID 
Telelono (9^ 441 24 70 

REMSHOP-3 

C Modesto Latyente, 33 
28003 MADRID 
Telefono{01 J 233 83 19 


REM SHOP 1 

C Galileo, 4 - 28015 MADRID 

Teletono (91) 445 28 06 

REMSHOP-OVIEDO 

c/ Matemaiico Peorayes 6 
TeWlono (983 1 25 2595 

REMSHOP -BARCELONA 

o Muntaner 55 OSOtl BARCELONA 
TeKHono (93) 253 26 tB 


REM SHOP 2 

Ct Dr Castelo, 14 - 28009 MADRID 
Telefono (91) 274 96 43 


REM SHOP - LAS PALMAS 

Oral Mas de GamintK* 45 
Telelono {926} 23 02 90 

(Inauguration) 25/2/85 


HARD SPECTRUM + 


HARD MSX SPECTRAVIDEO 


1 ZX Spectrum +.... 

42 200 


1 Cassette especial . 

8 500 

|r 

• 

1 Interface Joystick (Oos salidas) 

. 4500 


4 

1 Joystick pi.ino 

..... 4.500 


*j 

1 TV + Monitor 16" . 

, , 69 000 





1 MSX 728.. 

1 Joystick ...... 

1 Cable... *.... 

1 Imprespra DP 100 ,,. 

1 Cassette especial ordena dor 


64 500 
4500 
3990 
59 900 
8500 




SOFT SPECTRUM + TOP TEN SOFT MSX TOP TEN 


KNIGHT LORE. 

UNDERWULDE .... 

SA8RE WULF. 

GHOSTBURSTERS . 

MATCH POINT .... . 

BRUCE LEE.. 

KARMATH .. 

GIFT FROM THE GODS 

ZAXXON . 

BLUE MAX .. 


2500 SAMURAI NINJA.. 2 900 

2 500 TANQUE DESTRUCTOR .. 1900 

2 500 COMPUTAOORA AOIVINA ........... 1.800 

2.500 PAISES DEL MUNDO 1 y 2 .... 2 900 

2500 TUTOR . 2900 

2 500 CARTUCHO JUNO FLASH.. 4 800 

2 500 " CAR JAN BOREE :...... 4 800 

2.500 " BATTLE CROSS.. 4800 

2 500 “ ALI BABA AND 

2 500 40 THIEVES . 4 800 


COMPUTER BILL ARD 2700 


PRECIO TOTAL 
22.500 


PRECIO TOTAL 
32760 


REM NOTICIAS T 


RE» CLUB SPECTRUM 
Y COMMODORE 

EuftOOfifl Como un Club yadeo 5* 
unj f » 'ntefcambl 
zon ot4 ?00 plis wmani £n 
DntJi 400 pfA* »m#rwi 

Solo vefs ior#s ortgiTii^ 

QLufl 

PftF# uluAF'CM del Ql S0I1OI4 tftPor 

m4C+On 

HEM CUftSOS 

Ba%\C 1 ? M C y 

HEM FRANCHISING 

5* flui«T*s monljf lu prop ^ nun* 

d# informat*ca o yn# limda 

AipfAdft envitnoslu direction 

y FKibirds. information Complyl,i 

REM DETALL 

Si wrqtef E>rcxJuC 


to* anos !u difCCCiOn y rrfipiFiS 
purttui) ifilormiC«On 

REM PE GATINAS 

pNi', 3ffitXfrlqft REM MEMBER 
M£ REM i LOVE vQU HEM 

FOREVER 

HEM CAKil$ETA$ 

990 pla*. 3 models REM MEMBER 
ME RLM l LOVE VOU REM 

FOREVER iFFdiCir !iiiif* 

FiOimii y grjrsrlf 

REM GRAPH 

KitgirjiTit^SLeiof^&990 plAi (REU 

tillable ^ 

REM GRAPH 

10 punlrtia^ tecJAdo reuliiifa&M* 900 
orn 


BOLETIN DE PEDIDO 

Nom&re y Apeiiidos ___ 

Direction y Teietooo - _— 

Deseo rectbn 1 mis irtformaciO^ _____ 

Oflseo ^dquinr____ 

Precis tom ungfuye 300 pias de gang* de enyioF 

Giro PosmI C Guo TetegrafiCo C TrAnsfefenc*a Baricim C 
rngreso en cuenM 37§9 B BANCO OE 81LBAD Rios Rosa* 44 
MADRlD’3 

Talon ad | unto Cl Talon conform a do adiunio C 

Tafjeta VISA numtro 
Fetha tAduodad 


Flrwii 

























































































LABERINTOS: 

COMO GENERARLOS 


Nos imaginamos eseenas llcnas dc 
emotion y mislcrio a ruudalcs en Ins 
qut. irjs una lutha n unit persecution, 
mas o men os encarni/adn, el heme 
Irtosotros porsupueslol. Ucyn a su des- 

Lino glorioso \ leli/. 

V de pronto, nos caemos de la mi he. 
<>cdmo diahlos sc puede hater lan fan- 
tustico laberinto? 

1 may inarm >s mil y una mantras, pe¬ 
rn el se rcsiste a mostrarnos sus setre- 
ins. \l final. resignados (y hasianieen- 
lad ados, pnr nut mi dccirlo) dccitlimos 
hater una csjiecie de “laberinto aleato- 
risi». cuyo resultado final provoca to- 
meiUarios ciertarnemc ulcatorios. 

Puts bicn: ISe acahd lal lorlura! I n 
tste ar lieu In vanros a iralarde explica r. 
de la forma mas tiara > concisa posihle. 
su verdadero setret o. I In setreto que 
solo poscian hasia ahora Ins mejores 
juegos: «E‘RED», “MAZIACS», tit, 

Quisle ram os, antes que nada, aclarar 
que la forma que lendra tad a lahcrinio 
(su cstruclura) es algo que esia on fun- 
don del gusto personal de cada uno, y 
que el programa que vamos a explicar a 
eomimiaeion, es una simple muesira 
para entendcr to tinico realmente mi* 
porlanle: el “truco», «sctrelu». o enmn 
io querais lla mar. 

Vamos a cnumcrar inicialmenle, las 
condi cion os mas importnntc* v ABSO- 
I l ITA M fiNTK NECESARI AS para su 
construction: 

l. SIEMFRE DHBERA TENER 
DIMENSIONED I MPA RES. scan es- 
tas las que scan, para evitar que se pro- 
du/can trrorcs durance el chequco en 
la last de construction. 

2 EL PUNK) DE PART1DA puc- 
de dccidirse alealoriamtntt, pero 
SIUMPRE SERA IMPAR ten umbas 
coordcnadas) y. EN NINGUN CASO 
DEBERA POSfHONARSE KNCIMA 
DE LOS LATER ALES DEL LABE’- 
RINTO (error en la last de chequco). 


Paco MARTIN 


Con*t?t*yamo* ei laberinto 


Con todo esto. vamos a 
pezar a tonslruir cl lube- 
rinlo tratando de seguir 


Cuontas veces, dejando volor la 
imagination no habromos pensado en 
crear un laberinto para el mas fantastico y 
emocionante juego jamas construido por 
nosotros. 


3. LOS PASOS Dl 
A VANCE durante la 
truce ion. SI: RAN S11 VI 
PR I DE DOS IN DOS ode 
lo con I ra no. ns pod re is llevar 
sorpresas desagradables I normal- 
me me d program a o se queda 
«a(rapadO» en el la her into o hate 
una «masacre>“ que. si se eslii trabajan- 
do en eddigo maquina, dtstruyc el tra- 
bajo realizado). La meior forma de 
crear un laberinto. es hitterlo direciu- 
mente sob re la memoria. esto cs. alma- 
ccnandoln como bytes tCODEK pero 
para mayor claridad. lo vamos a hater 
snh re una mairi/ dc carat teres (AS en 
el programs), de forma que eualquiera 
pueda trahajar con ella sin mayo res 
jimhlemas. junto tun otra matri/ 
num erica que nos servira to mo 
uindicador de posihlcs caminos». 

Para empezar, vamos a utiii/ar 
varies convenios* 

a) Los i<MUROS» cMeriores se 
hail de scnali/ar eon un byle espeeillco 
para esc cornelido: en nuestro taso. lo 
vamos a hater con el caractcr de espa- 
cio (CHRS 32). 

b) El “INTERIOR” del laberinto 
se llcuara inicialmenle con un byte in- 
dieador de “jmsible camino*, 11 entar- 
gado de csla niision es cl caractcr UlXj 
«A>' que permilira dar la forma de “pa¬ 
red” que se nos antoje. 

c) El “CAM I NO” que 
vamos a ir a bn end o sc 
ira marcando con otro 
byte, siendo el caractcr 
elegido cn csle caso el 
g rail to «l*> por cjcmplo. 
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v explicar los pasos del programn 

En primer lugnr se asignan sus di- 
mensjoncs (lInca o se define su es- 
tmelura global, ya que no neeesaria- 
mente este debe tenor una forma defi- 
nicla. y a eoniinuacion, sc «llcna» por 
complcto cl laherinto con los bytes in- 
dicadores de «muro» (C HRS 32, tinea 
38) v uposiblc caniino» igralku «A», 
linea 4ll comhina ambus). 

I £ n la linea 50 sc iniciali/an una ma- 
iriz > una variable nunicrica (c y CO 
respect ivamente), cuyo cornel ido sera 
cxplicado en brevc. 

I I «punio dc partid»» lo dele mi man 
las variables «V» y «H» quo aqui (linea 
60), toman un valor fijo pero que, como 
ya sc dijo, esias pueden inicializarse 
aleaioriamente (no olvidar las rcstric- 
ctones). 

Para una mejor compresion del pro¬ 
test), cl laherinto. ademasdecreareeen 
la variable A$, a su vcz sc va impri- 
miendo en la panialla (la pane <<mas vi- 
sible») haeiendose una impresibn «ge- 
neraUcon la insiruccidn GOSU1) 9000. 

Entramos ahoraen el bucle principal 
cn el que SE HAN 1>E SEGUIR lossi- 
gu ionics pasos: 

PASO I. (CjOSUB 400),Estasenci- 
lla pero muy imporluntc suhrutina, dc- 
lermina el numerode«caminoslibres» 
que pudemos lomar asignando su valor 
,i la variable I I Si ohservais la figura 1, 
paniendo de la posierdn actual y stem- 
pro mirando DOS PASOS hacia la po¬ 
sition a exam mar, se efectuu un cho- 
queo on tas euuiro d i recctones posihlcs 
siendo d numero oblenido igual al dc 
«posihlcs caminos» o, die ho de oiro 
mi >do, igual a I de CURS 1144) enenn- 
irados (UDQ «A»). Si LI ~ 0 se salia al 
PASO 4 (CjOSUB 300) de lo comrario, 
coniinuamos con cl PASO 2. 

PASO ?. Si LI > | mas de una posi- 
hle direction a lomar), cnlonces sc al- 
macenan las posk iones vertical y hori¬ 
zontal (tiOSUB 200) en la mairizCcun 
subindice CO. Asi, a l (CO,l) sc Ic 
asigna la position vertical \ a C(CO,2) 
la horizontal; luego. incrcmentamos el 
subindice CO y coniinuamos con cl 
PASO 3, 

PASO3. (Lineas 130a 170) Si LI > 
= I se clige aleaioriumentc uno de los 
caminos libres (si solo hay uno. sc cs- 
coge ose, naluralmenie) se avan/an 
DOS PASOS cn esa direction llenando 
eslecspaeiocon dosCHR$( 143) (grall- 
co ii 1 »). y se actual i/an lascoordenadas 
vertical y horizontal as ign undo Its la 


nueva position. Nucsiro pro grama se 
cncarga de pin lard nuevocamino para 
saliar, a continuation, at PASO 1 

PASO 4 (Linea 310), El subindice 
CO sc reduce en uno, asignandosc las 
nuevas posit iones vertical > horizontal 
eon t <CO,l) y C (C0.2), respcctiva- 
mcnle. El programa, al rctornar tie la 
suhruiina, chcquea si ambas son Cf - 
KO, ( Por que?, bien. al initiali/ur cl 
prog ram a, euundo dimensionamos C 
l}. al sub indice CO Ic asignamos un \ a- 
lor dc DOS para que ( 11,1) y C (1,21 
NO SEAN ALTER ADOS por el pro- 
grama (quedundo por lanto igual at I - 
ROi ya que prccisumcme, cm os vu lores 
se van a uiili/arcomoJNDK ADORES 
(podian haber tornado cualquter otro, 
255 por ejcmplo. siempre v cuando solo 
se uiilicen en C D para ese cometido) > 
su finalidad es muy simple; cuando V-- 
0 y H=0 quiere decir que el laberimo... 
iesui terminado! El programs salia en- 
lonces a la linea 500. 

Cada vcz que queramos lener una 
«visia» general del laherinto icl cons- 
truido por este programa por supacs- 
lo). no tenemos masque haccr un GO- 
SUB 9000 y cnlonces. se nos mosirara. 
como dijimosantes, la parte mas «visi¬ 
ble». cslo cs. la «parte i ulema del labc- 
riruo» > no sus-mums- I sm solo de- 
pende dc los planes dc cada uno y nti 
hay razon alguna para no traiarlos co¬ 
mo un elememu mas(labcriniosdecs- 
iructura irregular, oconecladosa tiiros 
minilahcrinios, etc.). 

Cuando queranios «movernos» por 
el. lo harcmoschequeando cl conteni- 
do dc ASlpos. hori/onial). I -in unices, sj 
estc cs un caracier "l». quiere deeir 
que cstamus cncima de un can)ino y si 
no es asi, es que henios «iropezado« 
con «algO» que, O bien cs un murt> 
(UDG «A»i, obien puedeser oira wen- 
sa»: un tesoro. un monsiruo. eic. i-isios 
ultimos. da ro esia, se ha bran introdu- 
citlo prcviamcnie dc una forma mas 
menos delinIda. segtin nuestro criicrio 
personal, siendo vuestro cometido cl 
dar «vtda>‘ al labor in lo. 


Para los que saben codigo maquba 

I .os pasos de construct ion del labe- 
rinto son exaclamenlc los mismos; sc 
delimilara una zona cn memoria ini- 
cializandose todos los byics, cada uno 
con su valor cspccilico fscytln scan 
«muros» o «posiblc eamino»). 


MICROHOBBY 23 
















ESTRATEGIA 


HI STACK sc ulili/ara para almacc* 
nar las posiciunes vertical y horizontal 
cada vc/ que sc chequce mas dc una di¬ 
rection jujsihle de avunce, p<»r lo que 
dehercis tener muy presente que euan- 
lo mas grande sea cl Lihcrinto, mas es- 
pacin dcbcis rcservar para el S I \CK si 
no qucrcis llevaros la consabida sor- 
presa. 

Al comen/.ar a const ruir el ktberimo, 
sc iniciali/aru cl STACK, pusfieando 
dos bytes indicadorcs de «LABHRIN- 
TO I j K M IN ADO» cuyo valor solo sc 
util ice para esc comeiido { tit) o 11. pur 
ejcmplo). 

Cada vc/ quo chequeemos mas de 
un camino, pu shea re mos las conrdcna- 
das vertical y horizontal y las popeare 
mos si cl chequeo nos da ccro,quedan* 
do terminudo el laberinto cuando sus 
v a lores scan lusdeHnidoscumo indica- 
dores dc «fin». 


CAMINO OCUPADO-► | ! + 

i i 




CAMINOS 

LiBRES 


.POSICKDN 
r- 1 ACTUAL 

* d _ 

I I " 


i—-I 


II 

CAMINO TRAZ ADO 


!No a las taberintas <4burhdot>! 


Con cl metodo explicado, nuestrola- 
berinto quedara toiuJmentc «lleno»(Jo 
cuai esta muy bienl, pert) m> sera muy 
original haccr varies laberintos. Para 
darlc un toque«personal”, has tar a con 
relicnar (antes de que empiece a cons- 
truirsc el camino) cl interior eon «blo~ 
ques" de bytes, eunicleres, quo itnpi- 
dan que sc «abra» camino por alii- In- 
serlar las lineas siguientes: 


tRNOtiai LET h - 3 *|HT iRNDlifl 
LET ||(v> TO hdli'M' PRINT A 
T v-3>-3. BtJ ,AT v-S,h-3,’'SU" 
NEXT h RETURN 


Itacer «KUN»,iCumiso no ’ La ra- 
/dn dc utilizer los LJlHi f<A» y «B>» no 
esotra que permiliru los menosexperi- 
mcmadns la posibilidud de dar unufor- 
nia cualquiera a las <iparcdcs» y iuego, 
poderln visualizar dc una fornta sen- 
cilia. 

ya que la forma mas corrccia (siempre 
que sc pueda) dc «irabajar» con un !a- 
hcrinto cs la dc utili/ar cl contcnidodc 
estecomo simples indicadorcs para ha- 
ccr, a coniinuacinn, un uvolcadow por 
hluqucscn pan la Ha del grafico corres¬ 
pond iente: si d electa mos un «camino» 
piniaremos un hloque graficodisenado 
conio camino; si deteciamos un muro. 
pin [a re mos cl bloque correspond iente. 


etc. La pantalla sc dctinirn cnlonccs 
por hloques (su lama no dependent del 
gradu dc «aplicaci<ki» quo querais dar- 
lc> siendo cl central la position que es- 
lamos oc it pan do. 


I’spcramos que vueslros heroes sc 
sientan orgullosos (que no ucobnrda- 
dos) dc llevar a caho sus mas glortosas 
gestas c litre los tcrribles y sinuosos 
mums del I a ben n to. 


PROGRAM* GENERADOR DE LABERINTOS 


LS ‘° S8 r S6s • IHK ’ c 

II: 


SW OJtn *1(29.391 
22 


30 LET R| (1! -«■ 

,H : LET At( 2St 

nfi|<11 

«e FOR N-3 TO 34 LET ft* INI- H 

” : NEXT N 
*3: 


H)1"HI print ht y-3fH-9; '■ 
L£T “h-2 SO to L00 
170 OO TO 130 

■215 LET ClCO*LJ«U LET C ISO, 21* 
fi LET COsCO+1 RETURN 

2 SO _ 

300 RAH 

*305 

310 LET CO-CO-1: LET U-0(C0 
LET M=CCC0,21 RETURN 

_2f3 


90 DlH C (12-0,2 1 LET 00*3 
92 



110 OO SUB 400 IF NOT Ll THEN 
GO 5U0 300: GO T0_ __ 



I_T 11 T HE n rj, pi 

130 IF |.RNQ>.& OP LI-1) RNO R |( 
U-2,H1 ■' THEN LET R | IU- 1 r H1 - i 
LET fli iU-2 P H> ■" PRINT RT V 
-4 ,H-3j V-3 , H -3; LET U 

■ U-2 GO TO 100 

140 IF ■ RNO > . 5 QR Ll-D AND R* ( 
O, H *2±_* ka " THEN LET Rf lU t H TO H * 

21 --fllP" PRINT RT 
LET H.H*2 GO TO 100 
150 IF IflN&y.S OR L1 a 1} AND ft** 
THEN LET A« ■ fl 
14 LET Rl H Klt| PRINT RT V 

-2 # W-9; "1" i RT U - 1 j H-3 1 1 LET U 

*U#2 OO TO 100 

1E0 IF (RN0 > r 5 OR LI-D AND R| l 
“ THEN LET AtMJ.H-2 TO 


410 LET LIpI flf(U+2.H) -- T I4 
j Hp i ! ' ^3 > I ru . 4 - L + 

y,H-2J■" "I 

420 RETURN 
425 


51@ PRINT ttQ, "TERM INROO “ PP 
0 

520 PRINT El 0 , RT 1,0, ,"OtfO I 
rifUD C»j^n I T 1 ' PAUSE 0 
S30 I F XHttEYl* I" OR INKEVi- 
THEN RUN 

540 If lNKCY*o"R’ RND INKEY 
"N- THEN GO TO 930 
S50 STOP 
5200 


BO 10 PRINT RT 0,0, FOP N*3 T' 
3: PRINT fl | iN,3 TO 331 NEXT 
RETURN 

flaaiY _ ... 


2110 FOR H-U9R 4 fi TO USR "R " 
ROr-E N.INT (RNDl-255! NEXT N 
CTURN 
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Santa Cruz de Marcenado, 31 
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RUN BABY RUM 
SPECTRUM i6K/48« 



MR FREEZE 

SPECTRUM 48K 


VIKING RAIDERS 

SPECTRUM 4flK 



BOOTY 
SPECTRUM 40K 



MR FREEZE 

CBM 64 



EXODUS 

CBM 64 



ESTRA 
CBM 64 


r 


* 

W ~ >' 

; * 

w* 

V i 


1 - 

H 

I I 

m * 

h 

i _ - _ 

_ jj 


EXODUS 

SPECTRUM 4&K 


I- 



in*, a %r*> i* ■ 

* t H 1 

r ** \ 

1*4 

■if M; «„■ 

j j 

..rff' 1 " 

* J ' n ft 

j t f 

* 9 -■(i i ■ 

1 

,-M t. 

>' T : # f 

■ f ! 

“J 4 ^*r *r 

► * , 

■> t ■ ; | f r 1 

* 4 ■ “ .! P J 1 

L_ 



HEADACHE 

CGM6-4 


* DE VENTA EN: 




GOGO THE GHOST 

CBM 64 



ZULU 

C8M64 


P.: 795 Ptas. 



- Comercios Especializados - Directamente en abc analog 

- Departs me ntos de microinformdtica o por correo. 


















































































PROGRAMAS DE LECTORES 



EL CAMIONERO 

Jose Luis SELW 


NOTftS GPflFICfiS 


N 

ft 



Somos, en esto ocasion, un sufrido camionero que se 
encuentra en una dtficil tesitura al tener que eneontrar 
una mercancto que desconoce y transportarla a un lugar 
que ttene que situar en e! mapa hispano. 


Asi pucs, nucslro ordenador 110 s co- 
loca en una de las 47 capitals espano- 
las para encaminarnos hacia una ciu- 
Uad deseonocida y recover una mer- 
eancfo para transponar a otra ciudad 
igualmenle deseonocida. Ante esut 
diJlcil situation, debemos uiili/ar un 
radar que Hcva i neorpo ratio n uesiro ca¬ 
mion y que nos indicant Indirection en 
que se encuentra nucslro objetivu y la 
distancia que nos separa de el. 

Con tamos con indicadorcs de gaso- 
leo y toda la intormacion de la ciudad 
donde nos cncontramos y a la que po- 


denms dirigirnos por loner Carreteta. 
La red de carreleras, a la que tambien 
lenemos acceso, tiene un irazado Lijo 
para todas las part id as. variando la otra 
pane para hacerlo mas ameno. 

Las Ires ciudades, por su pane, son 
seleccionadas al a/ur y varum. Idgica- 
mcnle, de una partida a otra. 

Para manejar el programs solo tene- 
mosque ir introdueicndocl niimcrode 
la ciudad a la quo queremosdirigirnos, 
Pruebalo y comprubaras que, udeiruis 
deenlretemdo, haras un amplm repaso 
a la geografia peninsular 


IP GO SUE 30 £JP 00 SUE jOEO 

SO LET rt=fl GO SUE 3170 00 S 

UB 770 

so sgnC'0mI2E go sue iooc cc 

SUB 9000 

40 GO SuB 4 SO GO SUB 300 
SO IF (US(> THEN GO 5 

UB 90 

GO IF d»i1 HNP tV=C'« THEM GO T 
0 310 

70 GO TO 40 

100 FOR 'j =0 T 0 r. PRINT RARER 1 


AT y . 0 . t • 
' PRINT 


tiExT u 

“ “ VJ6 ! 


110 PRINT INr 6,PT 0.0 efiA'. 

{ 4 u t n e r PR T NT "|1 * e r c a ft c 

iM 4A r PRINT " pfldtf 
L20 LET q|s" 

PRINT PAPER 1■AT 9 ■0■ q t. AT 1 
3,0, q 1 ■ AT 1+, O . q 1 . AT i* 0 q I hT 
16#.q» PflPEiR 7. BRIGHT 1 AT 16 

13fl FOP pm% TO 4C SEEP .OOE.r 
6 EEP .0#7,p*2 NEVT ft 
1*0 PRINT IMP fc.AT 3,0, "Ah 9 01 I 
g ‘ itn £ 1 ■ PRINT qu ( I L tr Vif 4 ' 
PRINT "Runto de 

1?C FOP P=40 TC 1 iTEP -I SEES 
.6*5. ft BEE* rJE' T e 

ISO FOP c * 1 TO +0 BEEF . ##6 . c 
BEEP NC>T F 

ISO LET 
190 RETURN 

220 PAPER 6 BOPOEP 6 IMF 1 C 
LS 

^■30 Pfi INT t^T 4,0, "FtflOBtrit ' 1 
LO h#l tfl-U I-JO * ' 

FOR Pal TO ffO SEEP .02.50 
BEEP .01.26 NEAT p 
£70 PRINT PRINT H* S U.C-idC- 
la tir'canCi l d*lde “ F & fi t *=6 TO 
10 IF w 10 ANt- 4tlCl -*i ■ ‘ Ti- 

EN GO TO 

2fl0 PRINT ifi{ l » l inl J NEXT ■ 

PP INT "■ h j t | i ■*; PA INT A t i 

Cl' i$ TO « 

3 10 PRlr-fT bptwt Hit ntccmi 

ig - i Ru . - tfiijU/ 

320 PRINT PPIfJT 'N4; ftCCi'f id 
ft ‘V INT ^ ' r . 

3 30 LET 3 ht a'E®O0-<-t #1&. 4 i 1.00 
IF «ll >4 THEN PRINT PRINT 1 
ill ' INT 1* dt 9*1 

ft Leo. " 

3^0 PRINT PRI NT P RIN T !y*? 

Otn vci a UB- - 

350 IF INKEf** , n ! ThENiTOP 
360 IF INKE V■■ “*# *" THEN RUN 15 



I, PAPER 7 AT 21 

e, A %u« ciudtd quurti s. r ^ 

lias' INPUT "Nullity d« CMJ^J 1 
.j IF ii47 OR J 1 THEN BEEF -7 
0 GO TO 400 

410 PRINT PAPER LflT tf r ei 

ET bin <13 LET JflCHij.31 LET 'j* 
C■I i j.S' 


4-20 FOP TO 4 IF Kty.Utj 

THEN LET bin si 
4 3o r;E “-.T * 

440 IF tinTHEN PRINT AT 21 0 

.-no hiu c^reitn * - *|Jji^T 

0 1 BEEF !.s,2£ 00 TO 3*0 

450 LET 

460 GO SUB 7300 
4 70 RETURN 
REH 

___ 17^0 THEN PRINT I MU’' £ r AT 

0 ,0 . "Tit Titi qu« 10(4 Li Sir PR I 
NT 14 itf C me i a qu# PRINT tJ 
la efi a l?uni d€ ’ PRINT "Us cap 
t tilts de L 4" PRINT ptfixhauii. 

SlO PRIhTT INh 7, PAPER 1 , RT 5 .. 0 
r a ncu> C5 TO 1*1 

Sao PRINT AT 12.0 FOP q«l TO 4 
CO SUB 1500 IF c i = 1 AN 0 MCu, 
qT >e Then PRINT tab O.iWICyT! 
> 

530 NEXT q 

*40 PRINT PAPER 1," 

!■ 

550 PRINT PAPER I * " 

560 IF qia-I ThEn GO TO 660 
STO LET r L 10 PRINT LET ifn ' 
A56 Cl C Cu ,-Z (eh - 5> P J t*+ iABS <1 

! C 1/ . 6 i - I s Cfc . 6 I MtJN„5 LET mp = 1 
NT ( 10. 4 tap^ IF HP150 THEN Lt 
T Mil 

SOS IF di=0 Then PHINT PAPER 7 
INK 2. BRIGHT 1. FlASh fI,AT 16 

. 21 , - .flash a, - k«, - 

6 10 LET (iiW hp 

€•20 LET « k*S # <Z i Cl .51 -I i eu -5 ' I 

let i;cu,«m 

B3& for 0=6 TO XX. PRINT PAPER 
5,AT a,23 - " NEXT 0 

640 plot 212,105 GRAU INK L ■ f 
V 

650 RETURN 

660 LET LET sp=u&e$ (HC 

U , 5J -1 ■ Ct . 51 N t 2-* CABS Cl I CO 6 I ■: 
ic e r 6i ■ i t 2i T . 5 lET sp = INT I 16 .4 
liF-i IF ip ±150 THEN LET f I ■ 1 
670 IF d 4 ■ 1 THEN PRltTT AT 16-21 
, PAPER 7 , INK 3, BRIGHT 1. FlAS 
h f I j ",jp i" " Flash o. 1 ki . ■ 

7io let tiiseoyip 

72# LET x. It i 1 H 1 i Cl . 5» «r I CU .5? s 
LET UJtiU! (CC ,61-14(0,6) I 

7 30 F#P #^5 TO 11 PAINT PAPER 

Ir AT ft . 23 , ■■ NEXT * 

74# PLOT 212.I0S ERRU im l;x, 

V 75# RETURN 
AIM 


7*0 GO ?U 6 6000 

600 DIM at i 47. 10J OIH ; a? *;• • 
810 RESTORE #0# F OR h si TO 4^ 
READ bt READ t REAL- C REA& d 
READ « REAO r READ fl 
640 L 6 T LET sih.l'Mfc 

LET I'h.i'i.C LET 2 lh 3) id LET 
; H\ . 4 t »t LET I lh 5 i =» f LET ~ ■ K 


.6**9 

€60 NEXT h 
670 L£T 4HC 
690 CLS RETURN 

-00 I. AT A 1 - A 54C4I4 t 1 1 i 

6.14 ^ 4 4 11 . 62 H 20 2 - A i k C in U 

43.4 i , 14,6 C2 p .51,16 . FS 3 * Rlfc* 
r i a ■ , 16 j, | 1 3 r ,2i,t i 3 p . 35 1 - 4 - 

a^ I 14 1 , 34,6 t C- - 41 . * I 4 ■ . 34 

92# DATA ■ 3 - S i 4 * j ” ,12 # I 3 i 

(SP.blS) .12 r »." 6 - 6*rc*l6F|' r 
15.23 4 & LB i ,66,4 1 7 - B i. L b 

4ft- . b 7 ■ . 1 l " i 36 35 54 - 

6#r901 1 44 - * i51 farflr J2 4 7 

94# DATA - 9 - t■ 

9^3J 0.17.25. 10 - C I d i Z " -36.2" 

. * ■ 10 I .fe i10P ,i7 1.13 - 0 41 It C 16 

ft" 43.40.4111) ,b 1 11 1 53 >7 "12 - 

Ciudid Pi Mi" 20.42.ai 12i t •12 < 
30.20 

9^0 DATA "iJ - CftrJot* 20 5 * 

13 t .bi13 1 ,£5.13."14 . CgtftC4 1 

4 14 s fr i 14 i .41,39."!? - ■’ fln 4 

'.19.6.*,t?* t-id- 64 46 1« - V 

f 4ft # d 4 w . 3.27,4 I 16 I ,fr * 16 4 ,33.6 
960 DATA 17 . vv # , b ■ I 

7- *1,4 i L7P .0.35.34 16 - h-j e l v 4 

t C16) . 5,6 (16 p , 36 * 12 - 6 . ' 10 - Wy 
«1 <#■ ,47.15,* r 19) .b 1 39' 51 4 * . ■£ 

0 - Jitn" .1 • 20 1 . 13.12 P i i£0P ,01 ,1 

ICO# DATA 21 - Li COP-g^*' .33 2E 

,b 1 2 1 ) ,i 12 11 5 55. 22 - Lt 6 S -31 
.4-6 .* tiii . b tOS' . 22.49 . "33 - LC r i 
d *",6 40 4 (231 -61,231 §6.40,-24 - 
L99 f 6 ftO' + . 45.09 . b i 24 ■ 39 . 4 

1020 DATA 25 - M*90 .21 -*6 - 4r25 

P , bi25< .11 53> 26 - pfidod" 
l 37. 1 '26p . *2.32.32 - "27 - 
■■ 1€-. a i27 ■ . 1# . b 427P . 27,3 "26 - » 
ur cl a" , 1 ,3, bl 2 B« ,* I25P .47 ,12 "29 

- Ortnit J ‘ 7 b l5§f ,33 P I f3f9* 30.6,4 

1030 DATA 3# - Qui« 40",29 36 t■ 

j# t '30' -20 55.-31 ■ Pil*n£i* 

a 31* , 4 * , 2 i tOi' 27.65 32 - F 5 

*Plftrra"",35 45,4 <32P ? « J 2 p -t4 50 

"13 - Panti vt 4ra 21.29 t>»i t> 
3 : 0 , 4.49 

10-4# DATA "34 - Si l *ft< * . 4.9 * 

• 34 ». t-: 34 J 20.35, "35 - 2?t n 5lt* i 
I a A h 7 32 4 ci5• ,b ■35i .41.5*. "36 

- Sin land? r " 30 ,-7.4 < 3€ 1 ft ■ ■ 3 

0,65.”37 - StflOV 1 4"*b 1 37 1 39 26 

4■37> ,29,35 ^ 

1050 DAT A J 36 - Sevilla io ,6 r36 

3 16, a 1 3*J 16,6. 39 - 5cf 1 J ^4 

1 - T£fy( ' .4-. t l~ afil- 4. 

.31. 42 - Tnitdft- 26-12 i•42 j ft- 

* : j -9 26 

lOSS^DATA "4 3 - UiUncil *i43i 

2 b 11 -51 ,23, 15 *4 - Mil l id# 1 1 

d . 31.5.9 1 4 4 1 '44' -26 - * 2 - 45 - 

Mi l&f 1 4 , b 45 1 24.4 1*5' 32 35.50 

■ 46 - 2*R0fl ,25 * -45P 

. 20,39 - "47 - Zi ) 1 ErOO* a ' ■ a (4 ' . 19 - 

4 1 . b 1 47 1 .46 * 1 * 

15 30 LET ( 3=1 IF ; icg.qi *fl THEN 
LET C.=0 RETURN 

1510 IF 2 1(0-1' r>0 THEN IF A 

HD J t ' 2 i CU . 4 » ' ■ i t THEN 

LET ti*0 RETURN 

l c 20 IF Qa3 APJD I^CL' I 1 0 fl ND 2 

1 ■ y 0 then i f - =k s ■ r • e i ■ =a 

I« z t C y , 1 > 1 GR i 1 •: i r (V . 3 * j = a t 1 Z 1 C 
0,21 jj THErt LET Ci =# RETURN 
1530 IF q=4 AnL 2 'CU 3' 0 AND 2 

icg.lPO* AND 2 1 CUd 2 ' ■ 7 0 THEN IF 
4 *1 2 C CO.9 J P =a # t Z I CO ,3 M OR at 

2 £u^MHil3'CU.D l OR iHZfWp 

q 1 1■1 1 1 z 1 co . 2 ■ ■ ' THEN LET c 1 *0 
RETURN 
1600 RETUf 
AEH 


LET PU-0 LET ca=lNT i46*RN 

D+ Ik 

2&€0 LET ce - INT P46xRflt^ll 

i#7# if ce-c* then go to 2060 
2000 let CoeINT <4,6*PND+1' 

209# IF tyiCfh THEN GO TO 20S& 
2100 LET an*7tCy.BP LET uin»£» 

C u .6i R ETURN _ 

3#O0 REM Wi.1 IfiWMi!I■ 

30SO PRINT AT #13, C AH I0r JCRO" 
3100 PRINT fiT 2.1 "Tf tfi {'U6M r * & 
in ufti Ciudad 14 5? Pini Ptfti 

ntuLir v 1 1 1fi11 qy* p'tcose*' yn 
a ixrnftii j eft y^aoudid que act 
COnscis v U*v*F|*# DU*. iiifcLt 
n til(Qnflcida , “ 

311# print at e.i. en <v cuaarft 

de 1 hstruitfttftt dt tv Ciftton 4Pif 

ecerr Iftdot Los da-IOt qi>C ntCtii 
tat ¥ so | o iitftff ive introduc./ 

el nuiiro dc la civdid a 14 qy 
t qMltCtt H'*'' 

3120 PRINT AT 14.1, EL b*R* dl E 
art 1 * ter** es un tan to or 191 mi. v 
r.e it partu en nada *l dti hop 
U, por 10 qut t* rtcoftatndp que 

tt vigif haciendft ct luyo prop 1 

315# LET n -# PRINT AT 41,0,-PUL 
5A UNA TfiCLA PARA EHPEZAR-" 

3160 let rim*! IF IHKGVf* - THE 








V 


I 



FlAIm 


DIH ft *4 7> FOR i 


ME* 


N CO to 0160 RETURN 
31 70 CL S- PRINT gT 11 .5, F 
l r ‘ UN MOMENT O. POP FAU0R r * 

3190 f?ETg£N 
6000 PEM 
^OlO plH 
*1 TO 4? 

6020 LET fri? ' =13 LET 

6030 FOP til TO 4? 

60*0 LET = I NT ■ 4e *R3 liC- * 1 1 

IF , af THEN CO TO 6QBO 
6O60 IF RNt .55 THEN 00 TO 60«0 

60 70 IF i t -0 OR ft [ft 1 0 THE 1-4 

GO TO 6060 

6060 LET *i-Sr N LET ft ^ I «i 

6090 NEXT I 

6120 FOR ft a 1 TO 47 

6130 LET =INT I464ANCM1I % 

61*0 IF *s THEN GO TO 6160 

6150 IF RNDj.75 THEN GO TO 6160 

6160 if 6i' 0 OR b»s O Then 

CO TO 6 160 

6170 LET 6<S^ LET b 4i 
61S0 NEXT * 

■ : 90 PE ' L-* 

-O00 KLH 


702 0 
JflEl 
70OB 

‘050 

7060 


r . 4 * * ■ MW4 i * i c -x a n « i t 2 * 
l’j a c -9 a n j 1 t 2 i t + 5 
let rt-i-tHi i 

LET lft***£ LET 
LET puspy + I 

F OR *■£55 T 0 4 £65- f■* * 266 1 



STEP - 1 

7073 PLOT i nr 1. w - 16 DRRU INF. 1 

0 , 7 

^oi-c ne t i» 

'090 IF ft*15.* *6000 THEN CO TO 

9500 
7100 
6000 
6010 
ao*o 
NERO" 

SELUI 
6030 RESTORE 6055 

S050 FOR « =0 TO 7 READ 9 RO*E 
U6R r n "t¥^ T w 

6060 DATA O 60.0,44,60.34*34,0 
60 70 OUEE 1 FOR ■ ■ 1 TO 40 BEEP 
,0^.* PEEP .00-9 ,,*+3 NEXT w 
6060 FOR 9=0 T 0 175 INK 7-y/jfiE 
BORDER 6 PLOT 0,y BORDER £ D 
ftRu ■j . -y BORDER A PLOT 0 , 175 
C'RAu v 9 BORDER £ PLOT «S .y 
DRAu .-y BORDER 6 PLOT 255 
1 ^ 5 - ■ j d RR u - 1 j . -y BORDER 2 N E 
T -j lOROEP ? PAPER 7 INF 1 


CL5 


khkm X 1 I Nr 6 

L f LET C ft * ' 

90^0 FOR 9*0 TO 44 
90 S 0 let ■ * s 1936 -yt?J t ,5 


9090 PLOT ail-*,103*9 DRftu 2*h. 
Ii00 PLOT ill-* 100-9 ORRU £*■. 

9120 PPINT VftPEP 6 INF 1 ,AT J * 
5f”N- RT 13,26 11 $- 
T 5.31. "ft" 

9130 PRINT PAPER 7: 

1, " R A C R B " 

9140 PRINT PAPER 4, 

21, ‘DISTANC I* 

9150 PRINT PAPER 5. 

,21, CH50LEO " 

9160 PRINT PAPER 5 
ESTA5 EN 

9170 PRINT PAPER 7, 

0,TJENEE CAPRETEPAS g . , 

9160 PRINT PAPER 7. BRIGHT 1 

9^90*PRINT RAPE» 7, BRIGHT 1 RT 
19 £1 . -: ft 

9F-00 RETURN . . . 

9 lSo PARER * BORDER 6 tHjJ 1 C 

oIlO PRINT FLASH 1 . RfT «.«, '' *90 1 
4£ U ft 911016 0 - ' 

9520 PRINT PRINT Li llf;*rmi 
« Htibi 1 print " er. it* : n- <6 
TO i 

9530 PRINT PRINT " El liiU^ 
t f ft ,li<£lM6 TO i 
9540 PAINT GO TO 320 


AT £ 21 Q M 13 
iur 2, AT 1.2 
Ink 0 , AT 15 j 
IMF 01 . AT 15 
INK 1,AT 7.0 
INK 3.AT 11. 

AT 



Hardwirr 

P-BEGUNTA 

Spearucn 4B K townul V plus) 

PRICIOS 

Ftrgalo 1 (upircli * 13 cintas 


Amiifad CPC 64 K [cassem v mcmnoi verdel 

66 GOD 

Jorttck dw <u«giH 

?5on 

JopliA QUICK SIKH It 

34/5 

Sent Hu Bit *»b * SolTMirt lb OUU pr« 1 

49000 

ImpKjflf* Admalfl Min 1 1 (10 c p s.| 

4?.500 

Titiatfo Saga 1 IproiesKonai | 

43000 

Tfttato DMicihLs 

ngoo 

liHemiprar; Reset 

tm 

C-15 Icima epscul cfunpiiisdir/u.) 

65 

Mixmfnvf 

525 


SoHware Specliuin 


AJien 8 jmwudad £rbi! 

2 561) 

RaidOvtr Museum (n«iv^ildid BMimI 

1900 

Match Dar 

1 975 

[ihDsibustPf |:a»-^fanEismasI 

2 020 

Gill Um dt! gods 

2 360 

Biue Mai 

1976 

Kruqhi Lore 

24/5 

ZttaM 

1950 

CamLial lyhi 

1925 

Sottwsih Amsirad (piomcicidnf 


Ftpland pn the capes 

1050 

Galacric plaque 

1650 


liatarmenlp icinos 

.. 2 270 

(mil machm* 

1.650 

tf.irrn fc r allad 

1.785 


• Si in ptdida tf i 1 safrw m es superior a 3 000 91 as. grans 
dm ciRias C IS 

* Lhmancis ci ascribe a eualquaer IjcficIi y ieobn*v tu pe 
<i.dfi ccwlr.i rcemholsQ Sot wngw #ss[q de enwa 

# Madrid capital, repana propifl Minim 23 h&ras [ba 

* Mas fircidur.lv- sin deiilit. I^avnaiivs, 1 ? i[?rnrrhaU'i^ ■■ 

Mptwavaii. 


MICROHOBBY 27 














































PROCRAMAS DE LECTORES 


BUSCAPAR 

Francisco MOLINA 


Spectrum 48 K 


Si te gust an fos juegos de observation y retentiva, 
seguro que este programa que tc ofrecemos a 
continuation te va a encantar. 


Premiado con 15,000 Ptas. 


NGTfiS GRAFIC A5 
ABCDCFGH 

i m r j l i r 


Ft iulgo cons isle on mcmorizur los 
lugaresquc ueupan, deni rode unosea- 
silleros, quince parejas de dibujos, y, 
mas larde, accrturlos. FI programs cnv 
pie/a por colncaflos. ulcioriamenic. en 
la tahla, de Lai mancta que de liempo 
para su memorization. Transcurridos 
sesenia sogundos, se borrani la pantalla 
> apareceran las treintu Casillas vactas 


con coordenadas XV. en las que se eo- 
locaran losquince dibujos ysusdobles, 
Si al introducir las eoordcnadas de 
Ins dibujos y sus dnbles, no acertamos, 
el ordcnador ignorari Ins rcsultados > 
nos pedira nucvas eoordcnadas. Si 
accriamos. apareceran I ok dibujos en 
su easilla > unas notas niusieales con- 
(irmaran nuesiro lino, Intentalo. 


1 »en t* 


PftftEjftS*** 
£ REM **< © F, MO tin* •*« 

J R£H + 

4 CLEHP BOEDER 6 PAPER ft 

INK Q CL $ RflhtDOHIZE 

fS GIN * | 16 ■ 5-1 CIM bliB.Si D 
XH C|'6.5J DIM dllft.SI m 
^ Pfi-INT AT ft,, e . 'HtMOftllfl 
OlICION ,fiT CftDP D E&U JO” 

ifrT W,Hp'T.flT ifi.. 13 r r, $U DOBLE 

* let b-D LET let 4rn& 

ie FOP |il TO i& 

*0 LET = UlNT iftaRUDi 
30 LET V■1+IN? 
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40 IF »« t* ? M 

20 

50 IF 4*1 THEN 
, LCT M - J 

F LCT dt '■;.'/ i i 
60 IF 4*2 then 
LET 1 1 i . j * ■' F 
J LCT J t V i ■ 
-'P IF jo THEN 
let ft j ■= r 


J“ 

-I 


“ " THEN GO TO 

LET ftflj ,?P - k/' 

^ .>ffT (I - y * * 

LET 4-i j Sjl i = k 
LET C 1 ixi y I e 

9 

LET j 1 • Ji, , .y J * V 

LCT C 1 i¥ , ?i 

LET dt ■ ,y i ■- L‘ 

SO IF » *4 TfrEN LET i|< .^i J 

LET bt ,y - ■ L LET £ $ V 

LET 41 l* ,y i * T 

40 IF THEN LET 4 t I ,y i - J 

LET |> f ■ ■ ■ J 1 ■' L _ LET tit , V 1 - 

^ LET j| i </ F 

100 If i-6 THEM LCT a!<<,?»■ J' 
LET bl - 1 J ■ * 'Li LET S i v i * J ‘ 

^ L€T df i . 'i ■ - W 

U0 IF **? THEM LET 41 K^nT" 
LET b« i ■ .’4 ill LET £ $ • • j I ■" 
L LET all. , IJ 1 P ■ J 

120 IF 4vS THEM LET At' .tfl- L 
l^T Mi J' = J _ lET ts 1 ¥ - 

i let . v . l r 

130 EF if? THEN LET *1^, V '=L 
_ LET t-f j 1 = ■ J ■ lET £ | 
r LET dr v ■ ^ "1 
140 IF a = lO T HEN LET j I 1 ■ y ' J 

LET bl g ' k L ET 1 - ' , ? i 

l let j* *■ r 

if i ait them lc t ii, . y i * J 

_ LET bl ?i » B k LET <4 . '/ ■ ■ 

^ LET j| - / i ^ T 

IIP IF to; THEN LET 4 fi - .?■*’ J 
LET bli LET £ | i/I* 

i let = r 

170 IF Them let ait , v j- J 

let f« 1 V ■ k LET c | i ■ Ji - 

J LET d i g« L 

Tso IF A * 14 THEN DTT 41 i* ., ?)' m"J 
LET b| L « ,U I * r, k" lita LET «*< ■<,? I ■ 
r LET Jli /i ■ T 

150 if 4=1? them let it -v 1 *" d 
LET M 1 V ' l! k LET c 1 ' . = 

J ... E? T t * p ' - k 

*00 1 Jg » T A 

LET fc-feM 

IF b^l THEN GO TQ 10 
FOR nM44 TO 15 L 
FOP fap TO 7 

re no v 

POKE OSfl CHRt mn/,« 

NC XT f 

next n 


£10 

MG 

£30 

240 

260 

5e5 

£70 

260 

290 

300 


:ls 

Ml, l ?g 4 L A 


£ ,354.355 

MO DftTS 2iS*U?^3.n.l? r 74,l 
320 ORTA £55,£5A £5£,£*6 , £40 2£ 
4 . 192 , 136 

33G DATA 3 3 ,3,3,3,3 £55^£55 
340 PATA I92M92M9** 192,19 

£ ,255,£55 

550 OftTfl £55<2^5, 0-3 3,3, 5 3 

360 DATA, 25? ,255 , 192, l4s . 19£ P 19 
2,192,192 

361 RESTORE 

365 CLS 

370 go sue eio 

375 IF L- =2 THEM GO 4US 940 

376 PAUSE 3000 CLS 
37B GO SUB- -SOP 
330 INPUT "XY a 

J, 36l IF* LEM Pf->£ QR L£TJ It -2 0 

R THEN GO TO 38G 

3S£ IF 11>H CHfif 5 A OP HHhC 
HP l 53 OR l till CHPi 4 5 OR if 2 1 
.CHPt 49 THEM GO TO 360 
3B4 IF f 5 l 11, y ChR 1 5* OP ltl2l»C 
HP 1 5 3 OR IfiN CHfil 49 OP i I t i i- 
rCHPi 4? THEN GO TO 3S0 

366 LET X jtURL « 1 rl i LET y*UfiL 
» S [ 2 1 

36S LET 
lliSl 

350 LET H= "" LET 5 1 > 

400 IF ilitipUP*" ” G» 

Them GO TO 360 

410 IF «!'- ,u> i*N - VI OP b|N 
. V i bl i I v i OH t 1 * K V J t KIPljv) 

UP niX H Ul UdlC ,Vl THEN LET d* 

d * 1 FOR 4 . I T5 10 P EEP - 0£ . 29- 
A NEXT A BEER .1-20 GO SUB 6 
00 PRINT PT 0,19 .4 GO TO 360 
4£0 LET CKtl 

4 30 6ECP- i 5 10 PEEP + £5,5 DEE 
P . 5 . £0 

436 PRINT ST 0,9. t 

4 40 PPIMT PT « < ? P j ^ J A • i* t ? J , 

t * (y , y ! 

4 SO P PI MT AT i 4 y t 41 ,> l * 1 .C 1 ‘ , V 

460 PRINT ftT i 4V » . J 1 2I , i ft 12 ,YI ( 

l> 1 1 ' w 1 

4 70 PP I nT PT i i V 1 * | . j- * Z J C f i Z , W 
■ 4 4 ■ t t v s 

4 30 LET A » tX 


: =UftL ‘l^li LET v^UflL 


4 90 FOP A >1 


!?l 1 

TO 6 


LET ||C,V 
FOP 9*1 TO 5 


DATA 1 , 3 , 7 , 15 , 31 . 63 , 1*7 ,£« 
BfiTP liB ■ 192 , 224.£40 £4 6 ,25 


IF At <4,9 i n" fe ” THEM GO TO 3S0 

491 NEXT q 

492 NE■T A 
500 PRINT ftT 0.£7 

id A1GG> * 100 


^10 INPUT NIU (OftUftvN 
in* 4 ft 

5£0 IF CO^e ftfvlis THCrJ GO 
530 STOP 


600 

cc INT 

AT 

1 i ? * - / 1 * 1 

i|4 . ? > , 

M 

610 

^ B I NT 

AT 

1 1 ? ! * 1 . J 

* > * < 1 1 V 

' -.tl 

PC f NT 


*20 

tli? 

AT 

i iui >i= 

1 . it :.vi ( 

s s' 1 

A\^ 

PfilMT 

AT 

1 1 v 1 * 1 , J 

1 1 • c i ; . v 

IMI 

If .VI 





640 FOR 4*1 TO 10 EECP ,02.20- 
I ME-T $ DEEP' >1 -23 

650 PRINT *T i r*i , j l vj , ■ 

6 60 PRINT RT j ■-/i t i ■ / ‘ M " 

670 PRINT AT | (N Jili," 

6 SF PK IMT AT i i u i + l . j i i i , ' 

E90 OETURM 

fC 0 PRINT 0 0 AilIEPTOS .£ 

^T O l£ FA^l03 1 AT 0.22., COC 

:10 FOP 1«1 TO 17 ITER 4 _ 

^■20 PCI NT AT #J 5_ I«b P— 

■ P - - ■ 1 I 

- - - - - - Ink 2; 


I :! V*W T ■ i - I rMf “ 1 ' 

544^ PP^rr 5 IMA £ I H 

£ u>4 

B70 LET e #6 

SG0 FOP HO TO 1? STEP 4 

-590 LET p *p - 1 
90^ PRINT AT h ( 4 INK 1 ft 
N£ # T h 

9£0 PR INT ST 15,£ r f 
9 30 PRINT ST £1,5,"- '-AT 21,7 
INh 1 1 2 3 4 5 6“' 

93f RETURN 

540 Mm i 1 5 y C-3H j 16 i 
^60 LET L-22 LET »p2 
960 FOP A=I TO 5 LCT I aE ■ 


T * ' * i ■ i, I ■! C • T A 
9 7 G FOP !■'! TO s 
T ii \ i-* NEXT l 
580 FOR f *5 TO } 

950 FOR a*I TO £ 
1000 (C irrf ST i i f i 

II PP 


CP INT fit i * 


FLASH t,(INT 


^ 1 f i ? f 

1O20 NC-T A 
1036 NEXT r 
1040 return 


L6T h#h*4 

STEP -1 

. j i 9 1 .all,?, 
N.j'fli ■ < i 1 


LE 

LC 

4 I . 
9 - f 



tjj 


i , 

Ti 


:o: 

rcc 

:rr 


11 


iyy 
111 



A PARTIR DEL 1 DE ABRIL Y HASTA EL 15 DE JULIO TOOOS LOS 
PROGRAMAS QUE COMERCIALICE [«52?53LLEVARAN UNA PEGA- 
TINA COMO ESTA CON UN NUMERO IMPRESO EN ELLA 
EL DIA 24 DE JULIO TENDRA LUGAR UN SORTEO ANTE 
NOTARIO EN EL QUE REPARTIREMOS LOS SIGUIENTES 
PREMIOS: \ V 

1. ” VIAJE FIN DE SEMANA A LONDRES PARA 2 PERSONAS v \ \Vl 

2. ’ REGALO DE 20 JUEGOS A ELEGIR DEL CATALOGO ERBE . gffg@ 

a- REGALO DE 10 JUEGOS A ELEGIR _ 

DEL CATALOGO ERBE 7" HrRI 


NO LO OLVIDES, PIDE LOS JUEGOS ERBE 
PUEDES SER UNO DE LOS GANAOORES. 


INFORMATE EN ERBE. SANTA ENGRACIA. 17 -20010 MADRID, 

TFNQS: (91) 447 34 10 O EN LAS MEJORES TIENDAS DE INFORMATICA 


SERVIMOS A UENDAS Y ALMACENES 
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Representacion de los numeros en el Spectrum (II) 

SISTEMA HEXADECIMAL 

Jose T. CROVETTO 

La notation hexadecimal es, probablemente, la mas 
adecuada para relacionarse eon un ordenador. 
Perrmteme representor numeros mas grandes con menos 
digitos y, por otra parte, a) inctuir letras en sus 
expresiones, resulta mas legible para el usuario. 


At leer su manual del Spectrum ha* 
hr;i cncontrado que, a I tralar snhre los 
numeros. cm plea la base die/ (sisiema 
decimal quo ulilijuinios habilualmen- 
to), la base dost i sistema binurio del que 
hablamos en el primer articulo de esia 
seric) y la base diecisciso notation he* 
xldecimal 

La primera pregun la quo nos podc- 
mbs hueer es. (.por que In base dieciscis 
V no oira’.' Si la information en la me* 
mom del Spectrum se guarda cn sisle- 
niii hi nano (hits), i.quc utilidad tientr 
que nosolms empteemos oira base pa* 
ra represen la r a los mismos numeros? 
La contestation a cm, is prcgunlas re- 
quiere coroccr la base dieciscis. 

Vcantos, en primer lugar, la repre- 
scntiicion de numeros cnlerosen nota* 
cion hexadecimal. 


labia I 


cimal 

Blnario 

Hexadecimal 

0 

000(3 

0 

1 

0001 

1 

2 

0010 

2 

3 

oon 

3 

4 

0100 

4 

5 

0101 

5 

6 

0110 

6 

7 

ONI 

7 

8 

1000 

8 

9 

1 (Ml 1 

9 

10 

1010 

A 

u 

1011 

H 

12 

noo 

C 

(3 

1101 

D 

14 

1110 

E 

(5 

mi 

F 


Memos cscrito los numeros binarios 
de la tabla con cuairo hits Rculmcntc 
el tero y el uno se pueden represenlar 
con un bn. el dos y el ires con dos bits, y 
el ctiatm, cincu. sc is y side con ires 
bits. Sin embargo, rccordarlo asi, se ve¬ 
to posteriormentc que resulta util. 


Asi pucs. un mimero expresado en 
base dieciscis puedc contencr letras i A 
a F) cn alguna de sus cilras, algo a lo 
que no es tamos muy acosiumbrados. 

Vistoscsto, el iratamientode ntime- 
ros expresudos en base dieciscis es si¬ 
milar al de base doso base die/ que vi- 
mos en nueslro anterior articulo. Apti- 
eundo tos mismos principals. te nemos 
que: Cualquier mi mem en base d icci- 
seis se represent por comrbinuctoncs 
de los digitos o cilras hexadedmulcs. 
asignando un peso a cada uno de olios 
sc gun e! tugar que ocupcn. 

£1 peso de cada uno de los digitos he 
xndec imales que forman cl numcro.cs 
la potcncia dc dieciscis igual ;tl lugar 
que ocupcn. comenzando a con tar des- 
de cero y de derecha a i/quierda. Por 
ejcmplo: 

En el numcro 734M, los pesos dc los 
digitos son. comenzando por cl de la 
derecha. 16“ t= I), 16' I I My 16’ i 
256). respectivamenic, cn deeir que: 
73411 = 7 x 16 J + 3 x 16' + 4 x I6" = 7x 
256 + 3 X 16 + 4 = 18441) 

Observese como conociendo los pe¬ 
sos. la conversion hexadecimal a deci¬ 
mal es inmediata. 

Veamos otro ejcmplo: 
rXual sera el equivalent decimal 
del hexadecimal FE2AH ? 

Si procedemos como cn el ejcmplo 
anterior, lendremos: 

FE2AH = F x 16 1 + E x 16 J + 2 x 16' + A 
x 16' = 15x4096+ 14x256+ 2 x 16+ H! 
= 65066D en hase die/ 

Recucrde que el cquivalcnic deci* 
mal del digi to hexadecimal Fes 151). el 
de E es 141) y el de A es 101). 

Es util aprender de memoria lascua* 
tro primeras pole neiasde dice i sets, que 
se correspondcn con los pesos dc los 
cuairo primeros digitos (comenzando 
por la derechaJ de cualquier mimero 
hexadecimal: 

16“ =1:16'= 16: 16 ? = 256; I6 ; = 4096 



l a operation mversa, es dear, dado 
un mimero en base die/ calc u lar mi 
eqimaJcnte en base dieciscis. sc re- 
suelve medianie un algoriimo, similar 
al \isto en et anterior articulo para la 
com ersibn de base die/ a base dos. de- 
nominado de divistones sucesivas. I I 
meiodo eonsisle cn dividir cl mimero 
entre dieciscis y el cucicmc de esla di¬ 
vision dividirlo, mievamciue. entre 
dieciscis, y asi suecsivamenie hasia 
que el cocientc result ante sea inferior a 
dieciscis. \ cantos un ejemplo: 

Calcularel cquivalcntc hexadecimal 
del decimal 613451) 

61345 16 
133 3834 16 

054 063 239 16 

065 154 (179 14 

1 10 15 


Memos puts to en negrita los resins 
de las distintas divisiones y el ultimo 
cocientc. £1 equivalent hexadecimal 
se const ruyc tomando cstus numeros 
empezando por el ultimo cocientc y es- 
cribiendolos dc i/quierda a derecha. 
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I ntonces: 

61345D R Ml! 

Rceuerdc mievumcnic quo el equi- 
valcnie hexadecimal de 14l> cs lilt, cl 
de ]?[) es I II y el dc 101) es AH. 

1 1 :,ual que en base die/, afladir eoros a 
la i/quierda de un numcro entcro he¬ 
xadecimal no altera el valor. El mismo 
ti umcm represenian 34 \M \ 0O34AII. 

! I siguicnte programa convicrte un 
numcro decimal a hexadecimal. 


10 REtl PHOCRSMR DE CdHyCfillOW 

re decimal » hexadecimal 
» let e§* 

30 INPUT "nyiiro^ ,P 
+0 IF B-0 THEN* PRINT fl+ CO tq 
S0 

M LET C ■INY LET R-A-I 

o*c 

0-0 LET Ci=5TC( (Bi 
7 0' if R > i® Then let cmChBi (5 
S*R» 

0D LET frtiCl^t 
« LET ft.C 
100 GD TO 40 


Kara la conversion tie hexadecimal a 
decimal jiruehe el siguicnte programa; 


IC R£H PflCGRHMR DE CONVEYS *CH 
DE CURlBU If R PR5E ENTRE 2 V 1* A 

a® input e if on 

B » 16 THEM GO TO 140 
30 INPUT LET C p 

0 

40* FOP 1=0 TO LEH -1 

60 LET A-CODE ifltiLEH 
60 IF iflUS OB HTfL ift ftS 

0R TMtH go to 140 

70 IP Airlfi AND ^4*37 TmCh LET 
m »-<-■* 6 GO TO tip 
6® LET A**-35 
90 LET C»B*IB*I' 

LO0 If Aj<B TMEN £0 TO 1+0 
HP HEKT 1 
ISO PRINT C 
130 GO TO » 

140 PRINT “ERROR'' 00 TO £0 


lin I os dos progrumas anteriorcs. el 
numcro icdeado debe ser positivo 
Masta aqui. homos \isto la conver¬ 
sion binaria^+decimaly hexadecimal** 
decimal. V cantos ahora la conversion 
di recta binario-* - hexadecimal. 

La ulilidad dc la base dicciscis esta 
precisamente en que la conversion bi- 
nario hexadecimal es sencilla. direc- 
la > rapitla Ulemas. en base dicciseis 
se pueden represemar eon pocas cilras 
numeros quo en base dos necesitarian 
una larga ura dc *<Linos»y «cerasw. Re- 
sulia muy cbmodo relerirse al valorde 
un bylc IS hits) o de una palahra (2 by¬ 
tes = 16 hill expresandolo en base dic¬ 
ciseis mejor qttc en binario o cn deci¬ 
mal. Con algo dc pmetica. es muy facil 
-cn seguidu se llega a haeer mental- 
men le conoccr el valor de cada hit 
denim del byte lo pa I a bra). 

Para la conversion directa de binario 
a hexadecimal separamos el numcro 
hi nano cn grupos de cuairo bits, co- 


mc tram do por la tierce ha Si algunu 
la liar a en el ultimo grupo (el de 9a i/- 
quierda) sc ariadca eeros, In que no al¬ 
tera cl mi mem. V continuation. con- 
vertimos cada grupo de cuatm bits a su 
digilo hexadecimal co r respond lent e 
(ver labia 11, v los escribimos en el mis 
mo orden. Por ejemplo, el numcro 
11)1 HUM 111 lb es en hexadecimal: 

moyooi.i i i in - 59i h 

m it n 

s 9 r 

> el numcro 101] KIKMiOlin es en 
hexadecimal: 

,n>i ijmiHHHi n , ba3M 

II II II 

n a j 

Obscvese que un byte se puede rc- 
presentar eon dos digitus he xndeci ma¬ 
les puesio que: 

QO(IU(KHIttH = 0011 
1111111111 = 1111 2551) 

La conversion de hexadecimal a bi¬ 
nario dirccta eons isle cn hacer juslo lo 
conirario Fs deeir, cadacilra hexadeci¬ 
mal se convicrte a su cquivatcnic bina¬ 
rio (labia 11. escribiendo cada uno de 
los digiios hexadccimales con cuairo 
hits y en el mismo orden. Por ejemplo. 
el hexadecimal. \3IFII cn binario se- 
ria: 

U1 FI I = ,)0HpH l(HK)l ,l 111, B 

it M It II 

A .1 1 V 

y el 

3 1 , 9 1r no11,j i lo nxHB .ai[ mi in 

n n h 
3 ti 9 

1:1 hexadecimal: 

rum = mmiinminn 

- 65535D 

se eorrespondc eon la direction mas al¬ 
ia dc la memo ria del Spectrum dc 64 
Kbyte (I Kbyte = T" = 11>24 bytesi. 
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CONSUITORIO 


La rutlna de rbtulos 


iPor qud mi ordenador no 
carga bien la rutma de rdtu- 
los de la cinta "Horizontes»? 
He comprobado el listado 
del relocatizador y no me be 
equivocado en nada: sin em¬ 
bargo. cuando llega et mo- 
men to de cargar la cinta, no 
tunciona, como por talia de 
volumen. 

J. F. MARTIN . W Ala?* 

. 1 Tenga en cuenta que en 
la cinta «Horizonte$» antes 
del bloque de C/M que sirve 
para crear los rbtulos, hay 
dos pantallasy un programs 
en Basic. Cuando el reloca- 
lizador esta cargando la cin 
la ignora estos bloques, y 
no carga hasta que no en- 
cuentra el que tiene como 
nombre de fichero: «c», lo 
que no ocurre hasta pasa- 


dos dos o tree minutes de la 
car a A. 

Bor r a dos parciales 

cExtsie alguna sentencia o 
grupo de ellas que permila 
borrar un solo obieto de la 
pantalla sin que dsia se bone 
totalmente? 

cC6mo se logra el etecto 
de paso de un objeto sobre 
otro distintos? 

cCdmo se hacen pantalfas 
como las del juego MUGSY? 

Dmri BQOWGUFZ MADRID 

Para borrar un carpcter 
determinado de la pantalla, 
la mejor torma es imprimir 
un espacio encima de SI. 

El efecto de paso de un 
ob)eto sobre otro se logra 
imprimiendo en OVER 1 

Las pantalfas como las del 


juego MUGSY se hacen con 
programas especiales para 
dibujar. Hay muchos en el 
comercto y no tendra pro* 
blemas en enconlrar el mas 
adecuado a sus necesida- 
des. 

Conservacibn del 
_ Spectrum _ 

Querria saber si el zumbi- 
do de alarma que realize 
cuando la tinea estd a tope de 
capacidad, es petigroso para 
el buen estado del otdena- 
dor. 

iSe va deteriorando el 
Spectrum poco a poco si se 
utiliza s6lo para iuegos? 

cSerfa conveniente abrir 
de vez en cuando el o rdena- 
dor para limpiarlo de polvO? 

El tedado profesional, 
diene un si sterna estudiado? 
o por el conirario estrppea 
las teclas que el ordenador 


ya posee. 

iPor qu§ hay programas 
que consiguen dibujar en las 
dos tineas inferlores? cEs 
simplemente porque el Cddf* 
go mAquina lo permite y el 
Basic no? 

Mtgutf A AftTACHO - Log/oms 

El zumbido de alarma no 
per)udica en absolute al or¬ 
denador. 

Lo unico que puede dete¬ 
riorate del ordenador por 
su uso repetilivo es el tecla- 
do. 

El ordenador solo debe 
ser abieriG por causas justt- 
ficadas y, en todo caso, las 
menores veces posibles. 

La mayor parte de Eos te 
dados profesionates se 
acoplan quilando el tedado 
que Heva el ordenador 

Para escribir en las lineas 
inferlores de la pantalla des- 


ADQUIERA SU 
ORDENADOR 
SPECTRUM DONDE 
QU1ERA 

Nuestro servicio de asis- 
tencia tecnica, expert© en 
estos conputers, garanti- 
za la puesta en marcha de 
cualquier aparato estro- 
peado. 


nosotros se lo reparamos 
y GARANTIZAMOS 
la reparacion durante 
un mes. 


HAGALO VD. MISMO 
AMPLIE SU SINCLAIR 
16 Ka 48 K 


Vendemos Kits ampliation 
pon instrucciones de mon* 
taje y programs de compro- 
bacion. 

ENVIAMOS CONTRA 
REEMBOLSO 


NUEVO SERVICIO A 
LOS SERVICIOS DE 
REPARACION 


SINCLAIR 
ZX 81 

ZX SPECTRUM 
SPECTRUM PLUS 


POR PTAS: 



tenemos a su disposicion 
todas las piezas y recam- 
bios para los siguientes 
aparatos: 


COMPUTERS SERVICE 

Corcega, 361 tda. derecha - Tel. 207 11 16 “ 08037 BARCELONA 
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de el Basic, utilice; PRINTS 
1; itexto). 

Spectrum musical 

Quiero grabar un progra¬ 
ms de musics para el ZX 
Spectrum 48K, y antes de ha~ 
cerlo quisiera saber si at 
Spectrum se le puede aco- 
plar un attavQz para que se 
escuche mds tuerte la musi¬ 
cs. 

iSe puede grabar la musi¬ 
cs en una cinta por ta salida 
de auricular del ordenador 
{EAR) ? Ypor ultimo, csepue¬ 
de acoplar unos cascos a! 
Spectrum? 

Rafael LOZANO - Barcelona 

] Si desea acoplar un alia- 
voz al ordenador debera in* 
tercalar un amplilicador de 
audio. La salida iddnea es 

MIC. 

La miisica producida por 


el ordenador se puede gra¬ 
bar de la misma forma que 
los programas. 

Para acomplar unos cas- 
cos, hagalodel mismo modo 
que en el caso del aliavoz. 

Codigo Maquina 

cEs necesana una progra- 
maciPn en cPdigo maquina 
para cads tipo de ordena¬ 
dor? 

Si fuera necesario, quisie¬ 
ra me informarais si hay al- 
gun libro especifico de cddi- 
go mSquma para el Spec¬ 
trum 

Entre ienguaje maquina y 
lenguaje esamblador, ccu£l 
de elios Uene m$s ventajas? 

Anlomo GUANfZ Madrid 

! Cada microprocesador 
utilize codigo maquina dis- 
tinto, en el caso del Spec¬ 


trum deberd utilizer el cOdi- 
go maquina del microproce¬ 
sador Z-80. 

En el comercio encontra- 
ra amplia bibliografta sobre 
el cddigo maquina del Z-80 
e incluso, sobre programa- 
dOn en cOdigo maquina pa¬ 
ra el Spectrum. 

Assembler y cOdigo ma¬ 
quina es un mismo lenguaje 
En codigo maquina es el re- 
sultado de esamblar un pro- 
grama eacrito en Assembler. 

Teclados 

prof—tonal— 

No entiendo que son y pa¬ 
ra qu£ sirven los teclados 
protesionaies para el Spec¬ 
trum que t&nto se anuncian 
en MICROHOBBY. 

FtnaiMo PEfiCZ M**,d 

Se trata, como su nombre 


indica. de unos teclados 
que sustituyen al incomodo 
teclado de goma del Spec¬ 
trum. dandoie ademas, una 
mejor apariencia 

Interfaces 


cPara qud sirve el Interlace 
2?. ccuSnto vale? 

cHay algun interlace para 
que el sonido del Spectrum 
se oiga?, icudnto vale? 

Jutn C RAMOS - Madrid 

El Interface 2 sirve para 
coneclar al Spectrum dos 
joysticks y un cartucho de 
ROM. 

Indescomp comerclaliza 
un amplilicador de sonido 
para el Spectrum. 

En lo relativo a precios, y 
dada la variabilidad de los 
mismos, es preferible que 
consulte a un dislribuidor 





JOYSTICK 


pago. podds elegir entre 
si si cm us : 

nominal ivo :i nombre dc 
PKOIIOJJM . S A por cl imporic total del pe- 

dido. m:is IDO plus dc gustos dc envio, 
env i,i ndn .i J'ROI lOlfB'i, S \ un giro postal pur 
cl importc total del pedido. mas MK) plus, de gustos de envio. 

contra rccmholso adjunumdo eon el pedido cl 2)1 por cientodcl pedido, 
mis l<M) plat, de gaslns de envio. 


hulas las pie/as que compo- 
nen csle joystick eon inter la¬ 
te meorporadti, podeis ad- 
qumri.is por eorreo pidicn- 
dosel.is a l*H( >1 l< JBIH 
tiiHo I ,i Ciranja. s/n 
I’olignno Industrial 
\kohcntliis. M V 
imil>. Sc os puede 
sum mist far on Lis 
ires variables si- 
guicnics 

el joystick eoni- 
plctamcrttc nionta- 
do. j.MKI pl;ts 
lodos los demon I os 
que turnponon d muntaje. 
2.5011 ptas 

- solo los dos circuitos impre- 


MICROHOBBY 33 





























—deocasion 


• DESFARiA mtercambklr pro* 
gramas.comentanos a ideas con 
chicos-as aficionados at Spec 
Irum. interesadOS Hamar Til, (972) 
673673. Prcguniiu [JOr Pedro 
Mn. Harnon Avellana, s/n. Mala. 
Baftblas (Geronar 

• VENDQ video juego Ala ripOfi 
dos pares de man dos, transtor- 
mador v 6 iUH.’yos; Phoenix. Com - 
bat, Galax ran. Pac-man, Asicroi 
des, Defender Todos coo ir*- 
rruccrones Todo por 20000 
plas. Para pedir in for macron lie 
mar do ?D,3Q a 22.00 a) Tlf. (922) 
276929 Tenet ile. Horn canana, 
pregunlar por Dionrsio 

• VENDO videotuegos ATARI 
con dos pores tiemandos y cua- 
iro caduchos, antra eiios COmf 
COCOS, y ASTEROIDES; lam* 
bien mcluyo in struct rones. del 
manejo Todo por 10 000 ptas.. y 
solo Irene tin <ifio de use. Dinqrr- 
se ai Tlf 23015 1 1 Alejandro Awe- 
iir Monies. EJarcekona 

• VENDO Homo Compiilnr Phi¬ 
lips G-7400 A estrenar. ganado 
on concur so Regale carl oc ho. 
Precio a convemr. Uamar al Tlf 
(911 694*990, Paco a pariir de 
las 9,30 

• VENDO Spectrum 16K. 
25 000 plas. fecladu ptolesionnl. 
10 000. ampliation de mernona 


a 40K EX, 7.000: casede, 4.000; 
televisor B'N portal il. 7.000, im- 
preset a GP-505, 22.0Q0: T.R.Q. 
esiabiiizador 125 V. y 220 V., 
5.000. En coniunlo, 75.000 ptas. 
con regalo do cintas y libros de 
mas de 10 000 Jose Barredo 
Sampedro. Marcelmo Gonzblez, 
12.P.2X Tlf 14355t.Gij6nfAs. 
tunas) 

• VENDO una compufadora 
personal Casio, mortokj P B. 
fOO, econdmica, o cambio por 
Specif urn. 4 OK. con garanlia. 
abonando caniidad razonable. 
liner osa dos namar m Ti, 
3400473. Valencia Vicente (de 2 
a 4 de la lardei 

• COM PRO ZX Speclfum 48K. 
com qaranlia Interesados pro- 
guntar por Vicenle, Til 3400473. 
Valencia (do 2 a 4 de la larde) 

• VENDO smtdvador de voz 
Cm rah Microspeech, con dos 
soman as de u$o y en perlecto 
esiado, por 9 900 plas. Inctuye 
ampFiftcador de sonrdo por el le- 
Jp visor. manual de rnstructionss 
en mgics y cmia de dcmosim- 
cibn, Compatible con la mayoria 
de programas comerciales Lie- 
mar a Victor, Til. 2767997 (Ma 
dr«J). 

• VENDO Spectrum 40K. mom- 
lor BZN de 12", programas. mg 


rinaics eompIclOS de irvslrucoo- 
nes. aun Irene 10 meses de ga- 
raniia el Spectrum, fodo por 
50.000 ptas. Tambitjn VENDO 
complelisimo tabulator*) loto- 
gralico de B/N, precio a consul' 
tar. Jesus Suarez Gutierrez. Ra¬ 
mon y Cajal 45 La Robta ft edn). 
Til. (9871 570037 

• VENDO un smtelizadof de 
voz Cur rah por 7,000 plas, adc- 
mas. vendo ISO programas para 
Spectrum (Ore Attack. Dr. Franky, 
efc.l por 7,500 plas Tambien me 
mieresa ei iniefcambk) de pro* 
gramas, dingusc a Pedro Mora¬ 
les. Medrcdiii. 68 P. 3' pita. 306. 
Lloret del Mar (Geronaj Til. 
369246 

• CAMBIO programas para el 
Spectrum 16/48K Clemente, Es 
Cuilor Salas. 14. 1 5QOQ7 Zara¬ 
goza Til, (976) 372426 

• VtNDO ordenador Vic 20 
con accesonos Escobir a Lins 
Miguel Ortega Gil Gordon «z. 66, 
6 D 48002 Bilbao, o i la mar ai 
Til. (94) 4440064 preguntando 
por Luis Miguel. 

• CamriD ordenador /X 
Spectrum -1SJK comptctamenie 
nuevo mas (0,000 ptas, por un 
Commodore 64 Si (0 mlerssa, 
escnba a Roger Mayola Castillo 
Dos de Mayo, 327 08025 Burma 


CONCURSO MASTER-MIND 

Ponemos en conocimiento de nuestros lectores 
que el pasado dia 15 de abril f inalrzo el plazo de admi- 
sibn de cintas para el concurso Master-Mind qye, or- 
ganizado por MICROWORLD y MICROHOBBY, habfa 
amphado el plazo de adntisibn. previsto en un princi- 
pio para et 28 de tebrero 

A partir de este momentp y en las prpximas sema- 
nas, iremos dando informaciOn sobre ei desarrollo del 
mismo. 



HUKMOSKAflL 
LA IMFORMATiCA 

*$lhClAIH • SPICTMAVkDtO 
*COWMh£MX}RI • tiR AGON 
•AVS.TnAO« AFfLt 
*VIRnv ONiV AC 

WfH i i !!*■■“» 4.1 » 4 - 
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.■mXMw»^+ 
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^MtV 14 U * 


J-btli j 

Wr * 
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Tlf 2358294 

• VENDO ?X Specti um do 16K J 
nuevo, Con gar antra MAs la cmlaT 
de -"Horizon tes-, ol alimenlador.B 
el manual de Basic y el de ms-T 
irucciones en castellano. los ca 9 
btesyconexionrs. Todo por solo# 
25.000 plas M ' del Mar Arnaez J 
Empeemado, 3 47003 VaHado-1 
mi. HI. (983)251685. 

m VENDO smieti/ador de vo/§ 
Curran y ZX Specif urn 48K. tre^* 
Jibros Spectrum y 200 progra W 
mas comerciales lodo con susft 
accesorias y manuaies y emtas! 
de demostracion por 35.0001 
ptas. (todo tncluidoi. Liamar all If 5 
(9721 369246, noche Tambien J 
Cambio programas por periten-. 
COS. F sent nr a Pedro Morales J 
Mediodfa 60. P 3. pita 306 Do * 
ret del Mar (Geronaj. S 

• VENDO ordenador Spectrum « 
Plus, loialmonte nuevo, aun cm 9 
balado y con toda su garanlia dot 
seis meses Se meluyen lodos tos 9 
cables, iransformador do CO- ft 
rnonte, manual, mstfucoonesen® 
caslellano y estupendos ju egos ft 
Como: UL. VU-3D, Manrc Miner • 
Trans-Am Slop the Express. A^e- ft 
drez. etc Todo oflo por -i5 000 J 
plas. Fco Javier de Antonio. Go- 1 
nernl Aranda. 14, 1, B 28029? 
Madrid Tit 215.9: 40 

• VENDO Speclrum 16K con* 
instriiccmnes, cables, fuente de ft 
alimen tacrpn y 4 cinta s com pie ■ 
monraria*. Todo en porleclO es- ® 
tado Comprado en el 04. pero ft 
con monos de 22 boras de fraba- J 
lo Por 24 000 plas L lamar al Tit ft 
(9241 50004 ? o escribe a CarFos * 
Moreno Oueipo de Llano. 2 ft 
Fuenie de Cantos (Badarozs • 

• VENDO 2X Spectrum 16K, 6 • 
cintas, manuales adapt;)dor y ft 
cables. FeCha de cornpra 19-7- ft 
84 26,000 plas Javier Revenga ft 
Fernandez Pintor Zurbaran. 5. J 
3 A (t« 6179991 


I 





Antonio Lopez. 154 28026 MADRID Tel 47543 39 


COMERCIAL 4 /G*st.on inleqrada Spectrum 

f ACT UR ACIOH CONT ROL DE STOCKS Fl- 
CHEftO DE DIR ECCIONES* MAI LING AE DI¬ 
DOS PRESUPUESTOS 
Un so-io proQrjgtfri-Qi on cartucMo con cjpaci- 

dad ptiFti 

« l 000 Articutos (conirol! dc 

slocks iistfls de precis om aiimenio au* 
to maiiool 

* AQ0 OiteccicMiea iFkchero. mailing, taclufa- 
cion 

+ F«ctvras. pedidoa, pwe sopueslos- v tain* - 
ms. fiasio 1 Q> conceplos 
Htaihiatio lolalmor^G en EapaMa inslrytciu- 
mcs en cartellario lacii manejo 
V&nl^ en ei CORTE INGLES y ticndas cape 
Cializndtss 


LETflAS DE CAMBIO/S peel rum 

Ef> caducho M 1 CR 0 DRSVE 
» Jmpfsme letra^ de cam bio niens uales. 
Clates 0 reCLbo^negociablos, sin limilaciOo 
de canttbad Sta cjecuciibn es realmente 
simple 

* Conliene ademas Las dislinlas opciones 
auHkhares rkecesa^s. cemo memonzacton 
de hasla 20 direcciones aebmpafiadas coo 
la caohdod de letras cad?i una 
Toiaimeote en caslellano 

CONTABILI DAD/ Spectrum 

Adoptada a I Plan General Coni able Encar- 
lucAo MICRCX>RIVE 

. 60 cuenla? V IB 5 subcueotas dolal 22 5 

cuentasf 


. 2.500 Asienics de diarto, cw actual y 

acumulado. 

^ Balance de sumas y sa idos ACUvQ y pa*ivo 

. Snuack)n de clientes y proweedores 

. Reguiarr/acidn dc penodo 

* Cieffe y rcapenura dc cicrcicio 

. Anolackbn auiqmaiica de ccntraasiento 
Manejo senciHo. msifucciores en caste- 
llano 

QFEWTA 

* MICRODRIVE + INTERFACE 1 + COMER 
CIAL + CONTABILIDAO 43 000 pts 

* MICRODRIVE + INTERFACE I + StlKOSHA 
550 AS. 90 000 pts 

* MICRODREVE + INTERFACE 1 * SEIKOSMA 
SS 0 AS f COMERCIAL. 95 000 pts 

* MICRODRIVE + IN T ERF ACE I * SE hKOSHA 
550 AS + COMERCIAI + CONTABILIDAO * 
LETRAS, 105 000 pis 

* CARIUCHOS M 1 CRODRIVE. S 50 pl& 
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CONVIERTETE EN LA ESTRELLA DEL 


AMERICANO CON 


LANZAMIENTO MUNDIAL OE 




PS1 WARRIOR Y SHADOWFIRE SON NUEVOS LANZAMIENTOS DE 
BEYOND. DIBTRIBUIDDB EN ESPAftA POR ERBE SOFTWARE 


FIDE tSTQS AECiSOIIOS I EIIE. SANTA ENERACI*. IT, »0!P MIDRIB. TEIEF, W 34 IP 
r IN US MEJORES TIEHDAS OE INFORIUTlCl 


EL MAYOR DESAFIO 


LA MEJOR AVENTURA QUE 
JAMAS SE HAY A CREAOO 
SHADOWFIRE 


AL QUE TE HAVAS ENFRENTADO 


PSI WARRIOR 


ZOFF TRAIOOR A SU IMPERID V 
REV OE LA ZONA NEGRA OE LA 
GALAX FA TIEFSIE SECUESTRAQQ A 
KRYXIG EL NOBLE 
CON TU NAVE, SHADOWFIRE Y 
SUS TRIPULANTES (CAOA UNO 
CON POOERES E5PECIALES 
□ IFERENTES] QEBE8 RESCATARLE. 
ACCION Y GRAFICOS COMO NO 
HAS V1STO NUNC A 


BALANCEANOOSE EN BU SKI 
A REACCION Y ARM ADO CON SU 
PRDYECTOR DE REDES 
MAGNETICAS, PSI WARRIOR 
OEBE ABR1RSE CAM I NO HAST A 
LLEGAR A LA FUENTE OE ENERGIA 


DISPOIMIBLE PARA ©P&CTRUIVt 
48K Y COMMODORE 64 


DISPDNIBLE SOLO PARA CQMMQDOPE B4 


































































► en tu tienda favorita 6 

► directamente a :serma 


SERMA 

Te ofrece 
ademds 
estos 
product os 
con garantia 
do origen 


1) CABLE para QL e Impresora CENTRONICS 
21 CABLE para QL e Impresora RS 232 
3| ADAPTADOR para JOYSTICK en el QL 

4} BRUCE L££ (Spectrum 4flK) 

5) RAID OVER MOSCU (Spectrum 4BKi 

6) ZAXXON (Spectrum 48K) 

7) TOWER OF DESPAIR [Spectrum 4flK) 

8) CHAOS (Spectrum 48K) 

9) AJEDREZ para QL (QL CHESS PSION) 

10) ALIEN 8 (ULTIMATE) (Spectrum 48K) 


1 2 500 
4 000 
1 600 

2 100 
2 100 
2 100 
2 100 
2.100 
6 800 
2 300 


□ Telefonico □ ContrareemboJso 

Cant 

Tftulo 

Pts 
















Forma de Pago □ TaJon □ Contrareembolso 

nombre 

CALLE 

POBLACION . . DP 































































